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RESUMO

Lux pulsamus é um videomapping realizado nas cenas de uso de drogas na capital mineira,
Brasil. O titulo do Lux pulsamus vem da sincronicidade entre o som do funk e do hip hop
associado as imagens digitais projetadas nos lugares mais escuros e mais estigmatizados
da cidade. A pulsacéo de luz onde a morte pulsa vigorosamente visa interagir com a luz
dessas cenas heterotopicas, como descrito por Foucault (1997), em que a luz esti
concentrada na pedra de crack em chamas. Adicionar luz as cenas de drogas pode ser um
desafio, mas € uma proposta eficaz quando se considera os elementos que circulam nas
cenas, como cachimbos, pedras de crack em seu estado molecular e combustdo. O trabalho
€ inspirado nas obras de Ryoji Ikeda e é resultado de uma pesquisa realizada no Programa
de Pés-Graduacdo em Artes da UEMG, no grupo de pesquisa Laboratério de Poéticas
Fronteiricas (http://labfront.tk) e contou também com o apoio do Consultério de Rua da
cidade de Belo Horizonte/MG/Brasil.
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ABSTRACT

Lux pulsamus is a video projection accomplished in the scenes of drug use in the capital of
Minas Gerais state, Brazil. The Lux pulsamus title comes from the synchronicity between the
sound of funk and hip hop beats associated with digital images projected in the darkest and
in the most stigmatized places of the city. Pulsate light where death pulsates vigorously aims
to interact with the light of these heterotopic scenes as described by Foucault (1997), in
which light is concentrated on the burning crack stone. Adding light to the scenes of addiction
can be a challenging but it is an effective proposition when considering the elements that
circulate in the scenes, such as pipe, stone in their molecular state and combustion. The
work is inspired by Ryoji Ikeda's pieces, and it is the result of a research at Graduate
Program in Arts (UEMG) in the group of research Laboratory of Front Poetics
(http://labfront.tk) and it also had the support of the Health Street Office of Belo Horizonte city
(Brazil).
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Introducéo

Este trabalho pretende tratar de uma acéo artistica que aconteceu em 2017 e que se
relaciona com uma série de questbes das cidades contemporaneas, sobretudo as
dimensdes do espaco, do uso de drogas, dos movimentos que acontecem nesse
cenario. O seu desenvolvimento ocorreu dentro do grupo de pesquisa Laboratorio de
Poéticas Fronteiricas (http://labfront.tk) com o apoio de seus membros. Além disso,

contou com a parceria do Consultério de Rua.

Para tratar dos resultados desse trabalho, este texto foi estruturado em duas secoes,
além desta introducdo e das consideracdes finais. A proxima secao apresenta 0s
pressupostos tedricos da pesquisa artistica que fundamentam a relacéo entre a obra
desenvolvida e o espaco urbano. A segunda secdo traz o aprofundamento da
pesquisa para o desenvolvimento do trabalho Lux pulsamus. Ao final do trabalho

apresentamos o alcance do trabalho de pesquisa artistica.
A OBRA LUX PULSAMUS

Lux pulsamus é um videomapping realizado por Daniela Ramos Garcia, no ano de
20172, em cenas de uso de drogas do municipio de Belo Horizonte, capital de Minas
Gerais, Brasil. O trabalho consiste na projecdo de imagens relacionadas ao circuito
de objetos utilizados para o uso efetivo do crack como, por exemplo: dinheiro,
isqueiro, tabaco, cachimbo e a pedra de crack. Cada objeto relacionado ao uso do
crack foi explorado durante a projecado do videomapping, a fim de experimentar seus
significantes estéticos e sociais, aplicados ao contexto das cenas de uso de drogas

onde ocorreram o videomapping.

Para tanto, foi realizado o estudo prévio sobre o conceito de heterotopias, em Michel
Foucault (1997), para a compreenséao do fenbmeno das cenas de uso de drogas, em
sua dimenséo territorial, cuja violéncia se expressa de maneira peremptoria. Em

Foucault as heterotopias se diferem das utopias na medida em que séo localizaveis
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no espaco. Enquanto as utopias sdo ndo lugares, ou lugares nao localizaveis no
espagco, uma vez que sao concebidas no plano ideal. Ja as heterotopias se
concretizam no espaco, séo lugares que operam de modo extraordinario em relagédo
a realidade vigente. Para o autor, “é evidente, no entando, que as heterotopias
assumem uma grande variedade de formas, na medida em que uma Unica forma

absolutamente universal pode nao existir’ (FOUCAULT, 1997, p.3. Tradugdo nossa).

Foucault divide as heterotopias em dois tipos: as heterotopias de crise e as
heterotopias de desvio. As heterotopias de crise estdo relacionadas as sociedades
chamadas “primitivas” em que ha periodos ou situagdes que demarcam as crises ou
transicOes de determinados grupos dentro de um determinado sistema social. Um
exemplo sdo os espacos exclusivos para as mulheres, quando estdo no periodo
menstrual em determinadas sociedades tribais; ou o periodo de isolamento absoluto
de adolescentes na floresta, em que sua sobrevivéncia significa a transi¢cao definitiva
para a vida adulta. Estes lugares heterotépicos, gerados pelas situacdes de crise ou
transicdo, estdo se extinguindo mediante os modelos de vida da sociedade
contemporanea, na qual se despontam as heterotopias de desvio. As heterotopias
de desvio sdo destinadas aos individuos que se comportam de maneira

transgressora em relacao as normativas sociais vigentes.

Sao os lares de repouso, as clinicas psiquiatricas e, sejamos claros,
as prisdes, numa lista que, sem duvida, deve ser estendida para
cobrir os lares dos idosos, de um modo na fronteira entre a
heterotopia da crise e a do desvio. Isso porque, em uma sociedade
como a nossa, onde o prazer é a regra, a inatividade da velhice
constitui ndo apenas uma crise, mas um desvio. (FOUCAULT, 1997,
p. 4. Tradugdo nossa).

A inatividade/improdutividade dos sujeitos se torna uma macula na sociedade
contemporénea, demandando a gestdo de espacos heterotdpicos para aqueles que
se desviam do projeto de uma sociedade produtiva. Os doentes crénicos, 0s senis,
0s insanos, os “potencialmente perigosos”, os usuarios de drogas em situagédo de
rua, sao exemplos de individuos que transgridem a produtividade do Estado; e, por
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tanto, sdo destinados aos espagos institucionalmente heterotopicos como, por
exemplo, os sanatdrios, 0s manicomios, as penitenciarias. Também ha aqueles
espagcos que se constituem heterotopicos pelo contexto das atividades que ali
ocorrem, como no caso das cenas de uso de drogas. Tais espagcos hao Sao
materialmente desarticulados da estrutura das cidades, mas s&o transpostos na

medida em que ha privacéo do direito fundamental a liberdade.

As leis e as regras operam de outro modo nesses espacos heterotopicos. A
aplicacao do rigor da lei, no caso dos usuarios de drogas em situacdo de rua nas
cenas de uso de drogas, assume contornos ainda mais radicais, uma vez que tais
individuos expressam a incapacidade social de serem produtivos associada a
imagem de seres potencialmente perigosos. Esta equacdo resulta em politicas
repressivas que correspondem a tanatopolitica, conceito que define quem sao os
sujeitos mataveis pela sociedade. Os altos indices de violéncia e de assassinatos

nas cenas de uso e suas mediagfes demonstram que

De modo algum é possivel pér em duavida que existem seres
humanos viventes cuja morte significaria para eles mesmos uma
salvacdo, e para a sociedade e para o estado especialmente a
liberacdo de uma carga, cuja manutencdo ndo produz o menor
beneficio exceto unicamente o de um exemplo de grande altruismo.
Existem de fato vidas humanas sobre as quais ja ha desaparecido
todo interesse em sua conservacdo (BINDING; HOCHE apud
ZACCONE, 2015, p. 125-126. Traducdo nossa)

O descaso com que a violéncia se concretiza nos corpos dos usudrios de drogas
nas cenas de uso se fundamenta na comparacdo de seus corpos com 0s zumbis,
verdadeiros mortos vivos, em que pouco importa a passagem de sua morte social
para a morte real. Por outro lado, simultaneamente, o0s mesmos experimentam 0s
efeitos da constru¢do da figura do usuario de drogas em situacdo de rua como
inimigo da ordem publica, potencialmente perigosos; e, portanto, exterminaveis
mediante o discurso da declarada “Guerra as Drogas”. “As estruturas policiais, no

contexto de ‘guerra as drogas’, assumem um papel fundamental na politica de
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exterminio dos ‘inimigos’, a qual é viabilizada pelos ‘autos de resisténcia™ (LIMA,
LIMA, 2016, p. 1). Os autos de resisténcia sdo documentos gerados toda vez que ha
mortos num confronto com a policia, seja civil ou militar. Tais mortes s&o justificadas
como efeito da legitima defesa, ou consequéncia do cumprimento do dever. E,
nessas condi¢des, sequer sdo investigadas, abrindo precedentes para o exterminio

de determinados grupos sociais.

O processo de criminalizacdo parece ser, portanto, nada mais do que
uma artificio do qual se vale o Estado a fim de estigmatizar a figura
do criminoso, legitimando o seu exterminio do convivio social. O
encarceramento e 0s assassinatos em massa praticados pela policia
sdo instrumentos desse processo de criminalizacdo. Ocorre que
esses assassinatos, por estarem cobertos pelo manto da “legitima
defesa” e pelo “estrito cumprimento do dever legal”’, sequer sao
considerados homicidios. Os “autos de resisténcia” sdo uma
verdadeira afronta aos Direitos Humanos. (LIMA, LIMA, 2016, p. 6)

Tudo isso ocorre, para sustentar uma série de interesses que culminam no controle
do capital gerado pelo comércio ilegal que movimenta 17 bilhes® de reais por ano,
no Brasil. E notavel que n&do hé interesse do Estado pela legalizagéo das drogas, o
que eliminaria a figura do inimigo e prejudicaria negécios tdo lucrativos que, do
narcotrafico, se desdobram naturalmente em lavagem de dinheiro. E por isso que,
em Lux pulsamus, o objeto dinheiro recebe uma leitura simbdlica baseada na nocéo
de tanatopolitica, quando as cenas de uso de drogas de Belo Horizonte séo
comparadas ao Texas. Portanto, a compreensao da génese das cenas de uso de
drogas como fendmeno urbano cujo espaco heterotopico € ideal para operacdes
tanatopoliticas. Essa visdo conduz a apreensdo dos desdobramentos significantes
que Lux pulsamus pretende lancar nas cenas de adiccao as drogas, através da arte
tecnolégica.

Os resultados da pesquisa artistica

Como dito acima, a pesquisa para a elaboragéo do videomapping Lux pulsamus teve

como ponto de partida o estudo sobre as cenas de uso de drogas enquanto
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fendmeno urbano, bem como a observacdo dos objetos mais significativos que
circulam nesse espaco: cachimbo, tabaco, crack, isqueiro e dinheiro. A identificagéo
dos objetos levaram a andlise de sua relacdo com aspectos sociais que envolvem o
seu uso, de modo que durante o videomapping foram experimentados diferentes

modos de tratar conteddos relacionados a esses materiais.

Na abertura do trabalho o dinheiro € tratado pelo prisma da tanatopolitica. Foram
projetadas imagens do episodio Wild and woody* do desenho animado Woody
Woodpecker, como aluséo as agbes da policia ao som de “BH é o Texas”™, um rap
do MC Papo que narra a violéncia da periferia das cidades de regido metropolitana
de Belo Horizonte. Em seguida, foram projetadas imagens do sol no espaco sideral
em comparacédo a pedra de crack em estado de combustdo. O nome dessa droga é
uma referéncia ao som de estalo quando estd sendo derretida, podendo chegar a
espirrar nos olhos do usuario. Inclusive, essas pequenas explosées da pedra de

crack podem ser vistas como uma analogia das explosdes solares.

Outro momento € a projecao da molécula de crack. Durante a projecdo percebeu-se
gue a superficie plana da rua ndo contribuiu para a sensacdo de profundidade para
a molécula, a principio, desenhada em 3D, por isso o redirecionamento da projecao
para a quina entre a calcada e o muro mais préximo, o que criou condi¢cdes ideais
para uma experiéncia tridimensional da molécula. Também foram exibidas uma
coletanea de imagens de cachimbos de crack dos préprios usuarios das cenas,
coletadas ao longo da pesquisa, criando assim uma diversidade de modelos para
compor um grande cachimbo digital. A caracteristica do objeto exercer o efeito de
extensdo dos corpos dos usuarios se mostrou evidente durante o trabalho, quando

houve a maior participagdo dos usuarios dancando sobre o cachimbo digital.

Durante as transi¢des, entre um ponto e outro das cenas, foram projetadas imagens
aleatdrias como a constelacdo de gémeos que figura duas pessoas de maos dadas,

video de adolescentes dancando o passinho de Miami® e o planeta Terra girando ao
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som de trechos da poesia de Augusto dos Anjos que fala sobre arte e seres
subterraneos. Todas as imagens receberam tratamento de diversos filtros de cor,

textura, movimento e ritmo durante a execucao do trabalho.

Com a excecao da abertura, todas as imagens foram exibidas em sincronia com o0s
beats de funk e hip hop, sem as letras das musicas, com a finalidade de enfatizar a
contribuicdo do ritmo para a interacdo com 0s conteudos das imagens projetadas
pelo videomapping.

O titulo composto para a obra com a expressao “Lux pulsamus” surgiu a partir da
percepcdo da importancia da escuriddo das cenas de uso de drogas para a uma
projecao satisfatdria de videomapping, em que a luz do trabalho projetada no espaco
pulsasse em sincronia com os beats de funk e hip hop promovendo um didlogo com
a sonoridade predominante nas cenas de uso. “Lux” foi o termo escolhido como mais
adequado para o titulo do trabalho em comparagdo com o termo “lumen”. Uma vez
que, segundo terminologia luminotécnica’, limen se refere a medida de luz emitida

da fonte, enquanto “Lux” mensura a quantidade de luz refletida na superficie.

Como o trabalho Lux pulsamus se desenvolveu na producédo de uma cena dentro de
outra cena; ou de um espacgo dentro de outro espaco, a escolha pelo termo “Lux” se
mostrou mais coerente ao se considerar sua relacdo intrinseca com a projecédo de
imagens contextualizadas com as cenas de uso no espa¢o urbano. O alcance da
luminescéncia do trabalho € o que promove os seus desdobramentos subjetivos,
mais do que a analise dos modelos de sua emissao, algo que também € importante,
mas que opera de maneira instrumental. Portanto, quantificar os limens emitidos
pelo projetor garante a emissao adequada de luz suficiente para a qualidade das
imagens digitais no espaco. Atentar para a superficie iluminada viabiliza aferir,
através de “Lux”, a potencialidade poética da luz projetada em espacgos
estigmatizados da cidade.
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Adicionar luz a esses espacos, onde a escuriddao e a pulsdo de morte (Thanatos)
vigoram, tanto em relagdo ao uso abusivo de drogas quanto em relacdo as
operacdes tanatologicas, significa incorporar luz as interfaces da cena ainda
inexploradas na sua tridimensionalidade. Ou seja, quando Lux pulsamus foi
projetado no perimetro da rua, a sua superficie concreta se tornou suporte para o
trabalho, onde geralmente se realizam as relacdes abusivas de adi¢do as drogas e
onde se encontram 0s corpos exaustos estendidos pelo chéo.

Considerar a luminescéncia que toca a materialidade da superficie da rua, atraves
da subjetividade das imagens projetadas do videomapping, € se referir de algum
modo ao fiat lux, ao “faca-se a luz”, que se concretiza no instante em que o espaco
apreende a luz para se fazer uma outra maneira de interagir com a existéncia desse
espaco. Afinal, mesmo nas cenas de uso de drogas cuja escuriddo € mais intensa,
ha luz concentrada na faisca furtiva de um isqueiro, na brasa de um cigarro
incandescente riscando o ar, na pedra de crack em completa combustao tal como

figura o sol igneo no espaco sideral.

Conhecer o videomapping Radar (2012), do artista contemporaneo Rioji lkeda®,
realizado na Praia do Diabo no Rio de Janeiro, Brasil, trouxe grandes contribuicdes
para o processo de elaboracéo do videomapping Lux pulsamus. Uma vez que a obra
de lkeda busca sintetizar relacbes micro e macrocésmicas do espaco. Sobre as
referéncias para a criacdo de Radar, durante entrevista a Epoch Times, lkeda conta

gue se inspirou na frase de

William Blake “ver o0 mundo num grao de areia e um céu numa flor
selvagem é ter o infinito na palma da méo e a eternidade em uma
hora”, a obra foi projetada especialmente para a Praia do Diabo. “Me
senti provocado por um dos fatos mais incompreensiveis da
Natureza: a dualidade onda-particula, que pode ser também
interpretada como ‘o continuo e discreto’ problema do analdgico
versus digital, que € discutido em filosofia e mateméatica desde a
época de Pitagoras ou Aristételes até hoje”, explica lkeda, que teve a
ideia ao observar um ritual na areia da praia quando visitava o local.
(EPOCH TIMES, 2012)
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Através de dados fornecidos pela NASA lkeda projetou, na areia, estrelas que
correspondiam ao posicionamento exato do céu acima da praia. Com isso, agregou
a projecao a imagem de uma grade e uma faixa de luz em movimento, tal qual um
radar escaneando o espaco. Além da justaposicdo do espaco sideral aos gréos de
areia da praia o trabalho ganhou sonoridade com a emissdo de ondas senoidais
associadas ao som das ondas do mar quebrando na margem. Assim, analégico e
digital, macro e microcosmos, céu e grdos de areia, luz projetada e treva (sideral e
terrena), interagiram entre si e com o publico que circulava pela orla. Particulas de
areia e corpos humanos eram identificados a partir do contato com o feixe de luz em
movimento. A revelacdo e o desaparecimento desses corpos davam lugar a certa
constancia da luminescéncia sutil dos corpos celestes em seu duplo sitio (céu e

praia).

Rioja |keda explora a relacdo entre mecanico, elétrico e eletromagnético, a
dualidade entre luz e treva, etéreo e matéria, o universo e a particula, assim como o
eterno e o efémero de maneira que a potencialidade poética dessas forcas e
qualidades ganharam propor¢cdes ainda mais amplas mediante a interacao entre o
espaco e 0s participantes, que corriam, permaneciam, saltavam, reagiam de

inUmeras maneiras ao trabalho.

A escolha de Ikeda pela emissdo de ondas senoidais em sincronia com a projecao,
também serviu de inspiracdo para Lux pulsamus que elegeu as batidas sonoras do
funk e hip hop em sincronia com o movimento do cachimbo de crack digital projetado
nas cenas de uso de drogas. Esses estilos musicais sdo notaveis nas cenas de uso
quando se observa a constante presenca de usuarios ouvindo funk e hip hop em
caixas de som portateis e em carros com potentes amplificadores que circulam nas
ruas. Para a maior parte do trabalho foram extraidos os beats e variacdes melddicas
de tais estilos, a fim de contribuirem para a interacdo entre os conteudos das

imagens do videomapping com os conteudos sonoros das cenas de uso, efeito que
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foi observado com a participacdo dos corpos dos usuarios que dancaram e

performaram com a projecéo ao ritmo dos beats®.

Algumas das func¢des dos beats na musica sdo a contribuicdo para sua textura de
timbres e a producdo do pulso que garante a sua estruturacéo ritmica. E justamente
a atencdo para o pulso dos beats em sincronia com o0 pulso luminoso de Lux
pulsamus que deu origem ao titulo do trabalho. A mencao dos recursos técnicos (luz
e som) também contribui para a constru¢do de sentido do trabalho ao se considerar

as referéncias filosoficas a respeito desses fenbmenos.

Pensar a luz conduz a varios significantes construidos referentes a luz ao longo da
histéria do conhecimento. A luz, como expressdo do divino ou do Bem (a luz de
Deus), também se apresentou de maneira filoséfica associada a ideia de verdade (a
luz do conhecimento), posteriormente se torna objeto de estudo da fisica enquanto
fendmeno natural (luz do sol, luz do dia). Ja o termo “treva”, simultaneamente,
atravessou a construcdo de sentidos que acompanharam a oposi¢ao a palavra “luz”,
como, por exemplo, as trevas do inferno, trevas do mal, trevas da ignoréncia, e,
claro, trevas enquanto fenébmeno natural como a escuriddo, sombra, noite, ou seja,
tudo que indica auséncia de luz no ambiente. Segundo a metafisica da luz de
Parménides “todas as coisas sao luz e noite, e como luz e noite estdo presentes
nisto e naquilo, segundo suas possibilidades, o todo é pleno de luz e ao mesmo
tempo de invisivel treva; luz e trevas sdo iguais, pois nenhuma prevalece sobre a
outra” (PARMENIDES apud ABBAGNANO, 2000, p. 634).

A teoria de Parménides se difere das demais ao n&o enaltecer a luz em detrimento
da treva, considerando que ambas “reconhecidas como ‘ser, luz e noite (e os
opostos em geral) deviam perder qualquer carater diferenciador e tornar-se
idénticas, precisamente porque ambas sao ‘ser’ e o ser é ‘todo idéntico’. O ser, para
Parménides, ndo admite diferenciacées quantitativas e nem qualitativas”. (REALE,
1990, p.55-56). Reale explica que a questado da dualidade levantada por Parménides
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consegue abranger a ideia do “ser”, imovel, imutavel e, portanto, eterno, mas nao
consegue aplicar de maneira consistente os fendémenos quando se leva em

consideragdo sua multiplicidade® e mobilidade no devir ou, neste caso, no espaco.

No entanto, a teoria de Parménides nos interessa na medida em que confere
igualdade de importancia a ambos os fenébmenos. Em Lux pulsamus, a luz interage
com as trevas da cena buscando pulsar com o cotidiano dessas cenas e nao
eliminar a cena. Tecnicamente, eliminar a escuriddo do espaco resulta na supressao
da possibilidade de projecédo do trabalho. O objetivo é aproveitar 0s recursos que 0
espaco oferece (objetivos e subjetivos) de modo que se possa realizar uma
intervencdo em arte tecnologica que garanta a percepcao tanto da cena de uso
como espaco tal como ele é, quanto do espaco em interagdo com o trabalho. E,

assim, descobrir os intersticios das cenas de uso por onde o trabalho possa pulsar.
Considerac0es finais

E importante ressaltar que a relacdo entre maquina, espacgo e corpo, presente em
Lux pulsamus, expressam, através da linguagem digital, tanto os meios quanto a
finalidade do trabalho, sendo a interatividade aspecto fundamental para a execucéo
dessa triade. A maquina performa através do gerenciamento do pulso luminoso e
sonoro relacionados aos objetos e sonoridade que compdem o espaco das cenas de
uso de drogas, cujos corpos que frequentam as cenas performam com a maquina no
espaco. No entanto, o espaco atua ndo apenas como suporte para 0S corpos que
dancam ou para a projecdo da maquina, mas como um sitio para onde todos os

conteudos estéticos se convergem.

A investigacdo sobre o contexto que engendra a dinamica de determinado espaco
urbano, assim como uma possivel arqueologia dos objetos das cenas de uso, foram
essenciais para a compreensao do contexto das cenas de uso de drogas. Ao longo
da histéria os “artistas passaram a dar uma importdncia enorme ao contexto da

apresentacao dos trabalhos relacionados com a instalagcéo, criando de uma maneira
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explicita um ambiente que pudesse se integrar na obra em sua totalidade. O
contexto devia estar contido no conteudo da obra” (VENTURELLI, 2011, p. 50).
Desse modo, é vidvel pensar ndo sé a concep¢do de uma obra, mas a criacdo de

um espaco que faz parte da obra.

Portanto, Lux pulsamus € resultado da articulacdo dos significantes que permeiam
as relacdes sociais gerenciadas pela tanatopolitica e pelas atividades espaciais que
cada objeto alude a partir das experiéncias dos corpos que vivenciam a adic¢ao nas
cenas. Assim, o instante performatico de cada corpo coincide com o instante
performatico do videomapping, cuja efemeridade promove um evento artistico e

tecnologico em cenas de uso de drogas sem precedentes.

Notas

1 Este trabalho é resultado de uma investigacdo desenvolvida no grupo de pesquisa Laboratério de Poéticas
Fronteiricas (http://labfront.tk) e deriva de projetos financiados pelo CNPq, FAPEMIG e PROPPG/UEMG, a quem
agradecemos o apoio.

2 E importante salientar que a obra foi exposta também em 2019 na exposigdo “Panorama’ (23 de abril a 10 de
maio, tendo sido realizada em 25 de abril de 2019) vinculada a programacéo do Congresso de Arte, Ciéncia e
Tecnologia: 5° Seminario de Artes Digitais em Belo Horizonte/MG. Ver mais: http://expopanorama.tk

3 Vide em: https://noticias.uol.com.br/cotidiano/ultimas-noticias/2018/12/21/trafico-de-droga-move-r-17-bi-por-
ano-diz-general-que-defende-legalizacao.htm. Acesso em <03/01/2019>

4 Vide em: https://www.youtube.com/watch?v=70mw3wNTPDM

5 BH é uma abreviacao para o nome da cidade de Belo Horizonte.

6 Estilo de danca inventado por jovens de periferia, que estava no auge naquele periodo.

7 Ver: https://www.vivadecora.com.br/pro/iluminacao/conceitos-luminotecnicos/. Acesso em <30/01/2018>.

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=s8IR1q9NAdc. Acesso em <26/05/2019>.

9 “Beats sdo um exemplo de superposi¢do. Dois sons de quase mesma frequéncia vao criar uma variagédo
distinta de amplitude de som, a qual nés chamamos beat” (Site Vernier Physics lab 32-1). Disponivel em:
<https://www.vernier.com/products/books/pwv/> Acesso em: <26/05/2019>

10 No entanto, seu discipulo Zendo, assumiu a tarefa de defender a teoria parmenidesiana da imobilidade e
imutabilidade do “ser” refutando, através da légica, as teorias que defendiam a multiplicidade e o movimento do

ser.
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