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TECNOGNOSE, FICCAO CIENTIFICA E PERFORMANCE: O ECOSSISTEMA
CIBRIDO DO POSTHUMAN TANTRA.

Edgar Franco. UFG

RESUMO: O artigo conceitua tecnognose e apresenta um breve panorama do contexto
mitico e mistico da cibercultura, destacando alguns autores que estudam o0s aspectos
gnosticos das tecnologias contemporaneas e suas imbricacdes com a concepgdo de
transumano. Discorre sobre a idéia de deslocamento conceitual como uma das bases
reflexivas nas obras de ficcdo cientifica (FC) para entdo apresentar o ecossistema de FC
tecnogndstica transumana em que se inserem as performances cibridas multimidia do grupo
Posthuman Tantra.

Palavras-chave: Performance, Transumano, Tecnognose, Ficcdo Cientifica, Arte
Tecnologia.

ABSTRACT: The article conceptualizes techgnosis and provides a brief overview of the
mystical and mythical context of cyberculture, highlighting some authors who study the
gnostic aspects of contemporary technologies and its connection with the transhuman’s
concept. Discusses the idea of conceptual displacement as a reflective bases in science
fiction works and then present the Sci-Fi techgnostic transhuman ecosystem of the
Posthuman Tantra’s multimedia performances.

Key words: Performance, transhuman, Techgnosis, Science Fiction, Art Technology.

Tecnognose: A Gnose Tecnoldgica.

Na conjuntura global contemporanea percebemos que limites antes bem
demarcados estdo se dissolvendo e passamos a conviver diariamente com 0sS
opostos: sintético e organico, ambiente real e virtual, local e global, informacéo e
conhecimento. Uma cultura onde pilulas modificam a personalidade, maquinas
modificam corpos, prazeres sintéticos e uma reconfiguracdo do trabalho e das
relacdes soOcias através da conexdo em rede prop6em uma reflexdo nova sobre
consciéncia, sociedade e globalizacdo. Nesse horizonte de realiza¢cdes ilimitadas,
passamos a receber com descaso o surgimento de monstruosidades ou utopias
esquecidas da mente humana, seitas, movimentos e criaturas hibridas fazem parte

de nosso cotidiano midiatico hiperinformacional.
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Como ressalta o pensador norte-americano Erik Davis (1998), apesar de sua
aparente secularidade, essa nova situacdo parece trazer a tona um senso de
religiosidade e fantasia, vindo de nossa imaginagéo arquetipica. No mundo ocidental
a cada dia mais pessoas acreditam em Deus e em seu retorno, e mais ainda
passam a acreditar em discos voadores. Mestres de auto-ajuda e consultores astrais
promulgam as terapias da nova era, misturando Budismo, anjos, ciéncia e cultura
pop. Cresce o interesse por medicina alternativa, pessoas do mainstream adotam
praticas espiritualistas. Ecologistas voltam-se para o misticismo da natureza. Esta
rica confuséo € ainda mais evidente no universo da cultura popular, onde filmes de
ficcdo cientifica, ambientes digitais e tribos urbanas estao reconfigurando arquétipos
e refletindo a busca das pessoas por poderes irracionais, navegando por velhas
ferramentas de conhecimento da humanidade: rituais sagrados, especulacbes
metafisicas, vida espiritual e feiticos naturais. Diante desse panorama, vivemos
numa hipertecnoldgica cultura pés-moderna onde é evidente a ligacdo intrinseca

entre gnosticismo milenar, cultura pop contemporanea e ciberespaco.

Alguns pesquisadores da cibercultura acreditam que, ao contrario do que
possa parecer, as novas tecnologias ndo tém nada de seculares, estdo recheadas

de elementos miticos, misticos, magicos e religiosos no cerne de sua criacdo e

7z

esséncia. O tedrico das novas midias Erik Davis é o responsavel por uma das
investigacdes mais detalhadas sobre o fenbmeno que ele nomeia de “tecnognose”
(techgnosis), sendo autor de diversos ensaios seminais sobre o misticismo existente
na esséncia das manifestacdes ciberculturais. Outros dois pesquisadores também
apontam interessantes aspectos dessa “gnose tecnoldgica”, o norte americano Mark

Dery e o brasileiro Erick Felinto, este ultimo criador do termo “religiao das maquinas”.

A tecnologia tem ajudado a desmistificar o mundo, forgcando as redes
simbdlicas ancestrais a abrirem caminho para os confusos e seculares
planos de desenvolvimento econémico e progresso material. Mas os velhos
fantasmas e questionamentos metafisicos ndo desapareceram, muitas
vezes eles estdo mascarados no underground infiltrando-se na cultura,
psicologia e motivagdes mitoldgicas que formam o mundo moderno. Os
impulsos misticos, algumas vezes estdo incorporados nas muitas
tecnologias que supostamente ajudariam a livrar-se deles. Esses sdo o0s
impulsos tecnomisticos, muitas vezes sublimados, ou mascarados nos
detritos pop da ficgéo cientifica e dos videogames (DAVIS, 1998, p.5).

7

O Gnosticismo é recoberto de mistérios, trata-se de uma forma de

cristianismo mistico que surgiu na antiguidade e tinha uma visdo negativa da
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existéncia material, abracando diretamente a experiéncia da Gnose - um influxo

mistico de autoconhecimento com fortes tons platénicos.

A gnose (do grego conhecimento, ligado ao conhecimento de Deus) &, mais
do que uma transcendéncia mistica, uma busca afinada de informacgGes
que, colocadas juntas, trazem a tona conhecimentos revelados a poucos. A
gnose é uma técnica magica, uma tekhne, forma de manipulacao pratica de
informacdes (nomes secretos, codigos, etc.). A gnose é atualizada hoje pela
nova forma de esoterismo que emerge com a cibercultura na forma de
tecno-paganismo tipico dos ravers e zippies (ANDRE LEMOS, 2002, p.140).

O espaco virtual esta repleto de anjos e aliens, avatares digitais e mentes
misticas naturalistas, utopias impenséveis e ficcao cientifica gndstica, e ainda visdes
de um apocalipse distopico. A tecnomistica esta profundamente conectada com as
mudancas socio-politicas de nossa civilizacdo globalizada. Davis acredita que ao
contrario da evolucao tecnoldgica ser antagdnica ao universo magico, ela € um fruto
dele e esta subliminarmente relacionada a complexa mistica da magia alquimica,
que surgiu com o mito de Hermes Trismegistus e vicejou na Europa medieval em
centenas de laboratorios de alquimistas que fundiam em seus experimentos rituais
Magicos e preceitos cientificos. Desse modo, a eletricidade, o radio, a TV, o avido, e
0s computadores estdo diretamente relacionados aos efeitos primeiramente

formulados pela magica.

Muitos ciberartistas tém utilizado visdes misticas e miticas para nortear suas
investigacdes poéticas com as novas tecnologias, principalmente os envolvidos com
arte telematica, telepresenca e realidade virtual. No Brasil, a obra de Diana
Domingues é envolvida por uma conceituagdo poética inspirada pelos rituais tribais e
transes xamanicos. Para a artista, essas novas tecnologias imersivas, ao invés de
nos distanciarem do passado estdo promovendo uma aproximacdo com as
sociedades tribais e com a légica participativa dos rituais e do pensamento magico
ancestral. Domingues chama de “rituais interativos”, as obras artisticas que
promovem a insercdo em ambientes cibridos de realidade virtual. A obra mais
emblematica de Domingues e do grupo Artecno da Universidade de Caxias do Sul,
coordenado por ela, a refletir suas concepgdes de transe xamanico tecnoldgico foi
TRANS-E, my body, my blood, apresentada no ISEA — The Eight International
Symposium of Interactive Arts, em Chicago no ano de 1997. No ‘“ritual eletrénico”
proposto pela instalagéo interativa, os interatores conectam a energia natural de

seus corpos a energia artificial das tecnologias por meio de um tapete que possui
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sensores ativados pelo comportamento das pessoas. Um computador processa 0s
dados gerados pelo comportamento e oferece sequéncias diferentes de imagens e
sons aos participantes da experiéncia. O ambiente da instalacdo simula o de uma
caverna, referéncia direta a um dos espacos rituais usados pelos antigos xamas.
Nessa instalacdo, Diana Domingues procura, pelo jogo de imagens cuja
tematica se inspira nos simbolos rupestres proprios a cultura do
xamanismo, mergulhar os espectadores numa espécie de transe visual e
sonoro onde eles reencontrariam este estado extatico préprio aos ritos
iniciaticos. Para a artista, longe de romper com a cultura tradicional do
Brasil, as novas tecnologias poderiam, pelo contrario, reatar lacos secretos,

porém sobre um modo estético e ndo mais religioso (EDMOND COUCHOT,
2003, p. 264).

Gnoses tecnoldgicas e Emergéncia Transumana

O termo “trasumano” tem sido utilizado em larga escala na
contemporaneidade por muitos fildsofos, sociélogos e por movimentos culturais
ligados ao avanco tecnoldgico como The Extropy, Transhumanism, Raelianism e
Immortalism. A sua conceituacdo € controversa, alguns utilizam o termo como
definidor do estagio atual de transicdo entre a antiga concepcdo de humano e a
reconfiguracdo completa para um estagio futuro pds-humano. Nesse caso, o prefixo
“trans” sugere transigao (transition). Outros preferem utiliza-lo como definidor de uma
transcendéncia completa da atual condicdo humana ou ao seu devir ndo-teleoldgico,
fazendo referencias ao fildsofo Nietzsche e a sua visdo do “além do humano’,
discutida também por Deleuze e Guattari, e pela teoria da complexidade e da
autopoiesis (SANTOS, 2003, p. 264-318). Sobre o termo “transumanismo”, Erick
Felinto escreve:

A palavra, por si s6, ja parece evocar uma atmosfera mitica, na qual
mergulhamos em sonhos de corpos tecnologicamente aperfeicoados, de
inteligéncias artificiais ou do esfumacamento das fronteiras entre o organico
e o inorganico. Podemos, assim, encarar o tema do transumanismo como
um vasto mitema, a partir do qual se elaboram diversos discursos sobre a
superacdo das limitagBes tipicamente humanas ou a reconfiguracdo de

tradicionais categorias ontolégicas estabelecidas pelo pensamento
ocidental. (FELINTO, 2003, p.24).

O filésofo e futurologista norte americano Fereidoun M. Esfandiary, que
adotou o codinome de FM-2030, foi um dos primeiros a utilizar o termo transhuman
em suas aulas na University of Southern California ainda na década de 70, quando,

segundo ele, poucos encaravam com seriedade as idéias transumanistas, tendo sido
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motivo de piada por parte de seus colegas durante muitos anos ao prever um futuro
de hibridagdo entre homem-maquina e natureza, através dos avancos da robotica,
telematica e biotecnologia por ele vislumbrados. FM-2030 escreveu muitos artigos e
livros importantes sobre transumanismo, como o seminal Are you a Transhuman?
(1989), onde declara sua profunda “nostalgia do futuro”. No dia 8 de julho de 2000,
FM-2030 sucumbiu a um cancer de pancreas e imediatamente entrou em suspensao
criogénica na Alcor Life Extension Foundation em Scottsdale, Arizona, onde ele
permanece até hoje. Segundo a artista e pesquisadora Natasha Vita-More (2000,
p.36), as bases da filosofia transumanista foram lancadas por FM-2030 ainda no
inicio da década de 70, suas idéias e conjecturas sobre as futuras mudancas
sociais, culturais, psicolégicas e fisicas do humano foram muito criticadas pelos
académicos seus contemporaneos, acusando-o de se inspirar em deslumbramentos
da ficcdo cientifica para estruturar seu pensamento, sobretudo no livro Admiravel
Mundo Novo de Aldous Huxley, que segundo os ideais otimistas de FM-2030 serviria
como inspiracdo para planejarmos um futuro utopico e ndo distopico como o

apresentado na obra.

Natasha Vita-More (2000), ressalta ainda que idéias sobre a evolucdo da
humanidade tém sido exploradas por autores desde a década de 40. Um dos
pioneiros a tratar de temas relacionados a humanismo evolucionario foi Julian
Huxley em seu livro Evolution: The Modern Synthesis (1942). Na década de 50,
Teilhard de Chardin escreveu The Future of Man (1959). Em 1966, FM-2030 ja
falava de um futuro evolucionério transumano em suas aulas sobre “novos conceitos

de humano” ministradas na New School for Social Research em Nova lorque.

Como destaca Vita-More (2000, p.52), em 1968, Abraham Maslow refere-se
ao transumano em seu livro Toward a Psychology of Being. Robert Ettinger também
usa o termo em seu livro Man Into Superman de 1972. Em 1982, Damien Broderick
utiliza-o em sua obra The Judas Mandala. No mesmo ano, Natasha Vita-More
escreve seu artigo Transhuman Statement. A artista e pesquisadora, autora também
do “Manifesto da Arte Transumana”, utiliza o pensamento de FM-2030 para definir o
transumano como a gradativa mudanca da condicdo biolégica humana
proporcionada pelo avanco tecnoldgico. Finalmente o filosofo Max More, ja nos anos

1990, define o termo transumano como o0 momento de transicdo e superagdo dos
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limites humanos proporcionados pela tecnologia, o estdgio de transformacdo que

nos levara da condicdo humana a pés-humana.

Em 1998 foi fundada pelos filésofos Nick Bostrom e David Pearce, nos
Estados Unidos, a organizagdo ndo governamental W.T.A. — World Transhumanist
Association. Ela conta atualmente com mais de 3000 associados em cerca de 100
paises do globo. A associagdo prega ’a utilizacdo ética da tecnologia para a
expansao das capacidades humanas” e defende o acesso irrestrito das pessoas a
tecnologias que possam proporcionar um aprimoramento de nossas mentes, de
NOSS0S corpos e de nossas vidas, tornando-nos “humanos melhores”. A proposta da
W.T.A. é estruturada em seis programas de acdo: Saude Global; Relacionamentos,
Comunidade & Tecnologia; Consequéncias Eticas das Tecnologias Emergentes;
Autodeterminacéo e Direitos Humanos; Vidas Mais Longas e Melhores; e Visbes de

Utopia e Distopia.

O programa “Visdes de Utopia e Distopia” é muito interessante por propor que

a maior parte das visdes de futuro transumano provém das obras de ficcao cientifica

nos mais diversos suportes, da literatura ao cinema, passando pela arte

contemporanea. O objetivo da associagao € coletar e analisar o maximo possivel de

visbes distopicas, utdpicas e neutras da FC sobre o futuro da humanidade e usar

esse material como fonte para a reflexdo e o aprimoramento da ideologia

transumana, assumindo as licBes filosoficas advindas dessa expressdo cultural

como fundamentais para uma reflexdo acurada sobre o devir humano. A FC parece

estruturar a base de muitos desses movimentos filoséficos frutos da cibercultura,
como ressalta Erick Felinto:

Muitos dos prosélitos do trans e dos pdés-humanismos reivindicam

explicitamente esse carater revelatério da Ficcdo Cientifica na cultura

contemporénea. Em seu Manifesto Ciborgue, Donna Haraway convoca para

a elaboracao de seu “mito politico” todo o potencial imaginativo do ciborgue

ficcional: “Estou argumentando em favor do ciborgue como uma ficgdo que

mapeia nossa realidade social e corporal e também como um recurso

imaginativo que pode sugerir alguns frutiferos acoplamentos”. Se o

transumanismo é uma religiosidade da tecnocultura contemporénea, a
ficcdo cientifica serd um de seus evangelhos (FELINTO, 2003, p. 30).

Laymert Garcia dos Santos (2003, p. 270-318) realiza uma andlise
interessante daquilo que considera como quatro visdes distintas para o futuro do

homem: a primeira fala do desaparecimento do humano, a segunda sobre a
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ciborgizagdo do humano e as duas Ultimas sdo visdes do pds-humano e
transumano. As analises partem de reflexdes de cientistas como Ray Kurzweil e Bill
Joy, de bidlogos, filosofos e socidlogos como Donna Haraway, N. Katherine Hayles,
Gilles Deleuze, Nietzsche e Foucault. Santos admite que todas essas visdes
encontram ressonancia na ficcdo cientifica, apesar de terem sido produzidas por
pessoas que trabalham nos campos da biologia, da informética, da cultura e da

filosofia.

Ficcéo Cientifica e Deslocamento Conceitual.

Muito j& se falou sobre o poder de antecipacdo das artes. A literatura de
ficcdo cientifica, sobretudo, revelou em proféticas e detalhadas descri¢cbes, futuros
feitos da ciéncia, como a viagem a lua, o surgimento dos submarinos nucleares e
dos computadores pessoais. O design arrojado das espaconaves da série de
histérias em quadrinhos de Flash Gordon, desenhada por Alex Raymond na década
de 30, chegou a servir de exemplo para auxiliar projetistas da Nasa resolverem
problemas de aerodinamica dos foguetes. Autores como Julio Verne, H.G. Wells,
George Orwel e Aldous Huxley passaram a ser lembrados por jornalistas, fisicos,
biblogos e outros cientistas em artigos académicos que relatavam novas
descobertas. Assim aconteceu quando foi noticiado o nascimento de Dolly, a
primeira ovelha clonada, inaugurando uma nova fase da biotecnologia e trazendo a
tona diversos questionamentos relativos a ética da clonagem. Nos primeiros dias
apos a divulgacdo da experiéncia, muitos jornalistas, religiosos e cientistas
lembraram, aterrorizados, das descricdes do escritor inglés Aldous Huxley em seu
mais notério romance Admiravel Mundo Novo (1931), no qual o autor apresenta-nos
uma sociedade totalitaria do futuro, em que as criancas serdo concebidas e
gestadas em laboratério, na forma de clones divididos em castas, cada uma delas
destinada a finalidades especificas dentro da estrutura social.

Mas para muitos pesquisadores, a ficcdo cientifica na verdade problematiza o
presente através de narrativas deslocadas para um futuro hipotético. Para Adriana
Amaral (2003), apesar do futuro aparecer como tematica central da ficgdo cientifica,
ele pode ser considerado uma metafora do presente, utilizada para estruturar as
narrativas que podem ser criticas, ou ainda parédias da contemporaneidade. Mas

essa capacidade de antevisdo do futuro ndo pode jamais ser descartada. Devido ao
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carater interdisciplinar da FC, ao projetarem seus mundos utépicos ou distopicos
futuros, os autores de fic¢do cientifica muitas vezes fazem uma analise acurada dos
diversos aspectos do presente: socio-culturais, tecnoldgicos, miticos e misticos. A
partir dessa andlise, criam seus mundos ficticios e muitas vezes algumas de suas

proposicdes acabam se confirmando.

A capacidade de antecipar o futuro e de elaborar planos de acordo com
essa antecipagdo no contexto de um ambiente social complexo é uma das
propriedades fundamentais do funcionamento do cérebro humano (...). A
ficcdo cientifica enquanto modalidade narrativa e discursiva se aproxima
desse funcionamento. A narrativa de ficcéo cientifica permite que discursos
sobre a ciéncia e/ou avancos cientificos sejam formulados de uma maneira
particular, constituindo um tipo especifico de interacdo, podendo ser
realizada em um leque de midias diferentes (QUINTANA, 2004, sp).

Haenz Gutierrez Quintana (2004) enfatiza ainda que, para o notorio escritor
estadunidense de FC Philip K. Dick, o deslocamento conceitual seria a esséncia da
ficcdo cientifica. Para Dick, os mundos das obras de ficcdo cientifica sdo mundos
inexistentes criados com base no mundo concreto dos autores de ficcao cientifica.
Ou seja, o mundo ficticio criado ndo é simplesmente uma estrutura narrativa que
objetiva antecipar quando chegaremos a outras galaxias, ou prever contatos com
alienigenas, ou ainda para apontar quando desenvolveremos a tecnologia que
possibilitara a criacdo de seres artificiais inteligentes e afetivos; o real objetivo
desses mundos é refletir sobre por que o homem deseja fazer tudo isso e como as
consequéncias de tais feitos poderiam afetar a vida humana e a biosfera. Assim,
esse “deslocamento conceitual” produz mundos virtuais que sao simulacros literarios
do potencial da tecnociéncia. Quintana complementa suas conclusoes:

Os autores de FC descrevem, entdo, mundos virtuais sem renunciar a
verossimilhanca cientifica. Os avanc¢os cientificos servem de apoio para
“materializar” e enunciar mundos virtuais. Isto mostra a preocupagédo dos
autores de ficgdo cientifica em sintonizar-se com a ciéncia de seu tempo
para logo projeta-la no futuro préximo ou distante enquanto possibilidade,
isto €, tomando cuidado para que suas especulacbes sejam verossimeis e
possam servir para que o publico reflita sobre seus alcances, visto que a

maior parte do contato das pessoas comuns com a ciéncia se da através da
mediacdo do cinema ou da literatura (QUINTANA, 2004, sp.).

7

E importante destacar também que, além desse visionarismo, a FC é
atualmente a principal responsavel pela difusdo da ciéncia entre a maioria das
pessoas do globo, e ela tem cada vez mais fascinado as novas geracdes por talvez
ser a unica forma de arte narrativa que reflete a taxa elevada de mutacdes de ordem
social, cultural e tecnolégica que vivemos na atualidade. Para Mark Brake,

coordenador do primeiro curso de graduacdo em “Ciéncia e Ficcdo Cientifica” na
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Universidade de Glamorgan, Pais de Gales, a FC é utilizada muitas vezes para

ilustrar como a contemporaneidade enfrenta o tema do impacto politico, ambiental,

social e cultural da ciéncia e da tecnologia.
A ficcdo cientifica é crucial porque representa para muitas pessoas a
principal forma de exposicdo a ciéncia. (...) O género da ficcao cientifica foi
sempre usado como maneira de examinar a relacdo entre ciéncia,
tecnologia e sociedade, tanto como fonte de inspiracdo para guiar a direcéo
do desenvolvimento cientifico, quanto como instrumento para popularizar e
disseminar idéias cientificas. N6s acreditamos que a FC possa ser usada
para desmistificar a ciéncia, evidenciar seu contexto social e cultural e atuar

como uma ponte para a consciéncia publica (BRAKE apud
CASTELFRANCHI, 2004).

No site do curso de graduagdo em “Ciéncia e Fic¢cdo Cientifica”, seus
coordenadores destacam ainda que a Science Fiction revolucionou o Século XX
coOmo um género que promoveu 0 encontro entre o progresso cientifico e tecnoldgico
e sua relacdo com as ambicdes das sociedades humanas, influenciando
decisivamente nossa visdo de mundo, nossos sonhos e perspectivas cientificas,
sociais e culturais. O papel da FC como canal interdisciplinar para a discusséo do
presente através da simulacdo do futuro e suas consequentes conclusées
visionarias, além de seu papel importante de difusdo da ciéncia e reflexao filosoéfica
sobre suas novas possibilidades, colocam-na em destaque no panorama

cibercultural contemporaneo.

Posthuman Tantra: Performances de Ficcéo Cientifica Tecnognéstica

7

O Posthuman Tantra é um projeto musical transmidia, com musicas
eletrbnicas e digitais que sofrem influéncias de géneros musicais como o
psicodélico, o sci-fi, o dark, o industrial e 0 ambient. O projeto foi criado pelo artista
multimidia e pesquisador Edgar Franco em 2004. No principio a musica do
Posthuman Tantra surgiu para funcionar como trilha sonora do universo ficcional
transmidiatico da "Aurora Pds-Humana" — mundo de FC criado por Franco baseado
na fusdo entre DNA & Silicio, com novas criaturas que mixam humano, animal,
vegetal e maquinas. A musica e 0s conceitos que engendram 0s aspectos estéticos
e ficcionais do projeto sao influenciados pelas idéias tecnogndsticas de pensadores
como Robert Anton Wilson, Terence McKenna, Buckminster Fuller, Teilhard de
Chardin, Aldous Huxley, Madame Blavatsky, John C. Lilly, Timothy Leary, John Dee,
Rupert Sheldrake, Ken Wilber, P.K.Dick, Crowley, Stanislav Grof, Ray Kurzweil,



2403

Hans Moravec, Vernon Vinge e também pelas criacdes de artistas envolvidos com
novas tecnologias e reflexdes sobre o pos-humano: Orlan, H. R. Giger, Mark
Pauline, Natasha Vita More, Stelarc, Roy Ascott, Eduardo Kac, David Cronenberg.
Reflexfes tecnogndsticas e a busca de aspectos transcendentes em um contexto
hipertecnoldgico também compdem o espectro conceitual das musicas e
performances da banda, o que envolve investigacdes sobre movimentos como The

Extropy, Transhumanism & Immortalism.

O Posthuman Tantra pretende ser um casamento constante entre as criagdes
visuais de Edgar Franco, o universo da musica eletrbnica e o das performances
multimidia. Desde sua criagdo o Posthuman Tantra j4 participou de dezenas de
compilacdes em 4 continentes e lancou albuns em parceria com a banda francesa
Melek-tha, além do album de estréia “Pissing Nanorobots” (2004) e dos dois albuns
oficiais, “Neocortex-Plug-in”(2007) e “Transhuman Reconnection Ecstasy (2010),
lancados pela gravadora Suica Legatus Records, com quem a banda tem um

contrato para o lancamento de mais 2 albuns.

A banda tem recebido resenhas positivas em importantes veiculos da area de
musica eletrénica como a revista Judas Kiss da Inglaterra, o site bielorusso The
Machinist (em que “Pissing Nanorobots” recebeu nota 9) e na revista brasileira Rock
Hard Valhalla (a qual incluiu entrevista e resenha de “Neocortex Plug-in” — também
com nota 9). Em 2010 o Posthuman Tantra lancou por sua gravadora, A Legatus
Recs (Suica) seu segundo full-lenght "Transhuman Reconnection Ecstasy”, com
excelente repercussdo na midia especializada, também em 2010 a banda tornou-se
um grupo performatico e iniciou suas performances multimidia ao vivo, estreando
nos palcos em junho durante o Woodgothic Festival Il, em Sdo Thomé das Letras
(MG), o festival é considerado um dos mais importantes da cena gética brasileira e

reuniu também atracdes internacionais.

A obra de Edgar Franco nas multiplas midias toma como base o universo de
ficcdo cientifica da “Aurora Pds-humana”. Séo trabalhos que trazem em seu teor o
chamado “deslocamento conceitual”, definido pelo escritor norte americano P.K. Dick
(apud QUINTANA, 2004, sp), pois deslocam o tempo, a gnose e a tecnologia para
um futuro hipotético para, na verdade, tratar de questdes contemporaneas. A

“‘Aurora Pdés-humana” é um universo ficcional futurista inspirado por artistas,
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cientistas e filésofos que refletem sobre o impacto das novas tecnologias:
bioengenharia, nanotecnologia, robdtica, telematica e realidade virtual sobre a

espécie humana.

Mergulhado no estudo e investigacdo dessas polémicas envolvendo os
avancos tecnocientificos, previsdes e vivéncias, surgiu, ainda no ano de 2000, o
germe desse universo poético-ficcional que posteriormente foi batizado de "Aurora
Pos-humana”. A idéia inicial foi imaginar um futuro, ndo muito distante, onde a
maioria das proposi¢coes da ciéncia & tecnologia de ponta fossem uma realidade
trivial, e a raca humana ja tivesse passado por uma ruptura brusca de valores, de
forma - fisica - e conteldo - ideoldgico/religioso/social/cultural. Um futuro em que a
transferéncia da consciéncia humana para chips de computador seja algo possivel e
cotidiano, onde milhares de pessoas abandonardo seus corpos organicos por novas
interfaces robdticas. Também neste futuro hipotético a bioengenharia avangou tanto
que permite a hibridizacdo genética entre humanos e animais, gerando infinitas
possibilidades de mixagem antropomorfica, seres que em suas caracteristicas fisicas
remetem-nos imediatamente as quimeras mitolégicas. Finalmente foi imaginado que
estas duas ‘'"espécies" poés-humanas tornaram-se culturas antagbnicas e
hegemonicas disputando o poder em cidades estado ao redor do globo enquanto
uma pequena parcela da populacdo, uma casta oprimida e em vias de extingéo,

insiste em preservar as caracteristicas humanas, resistindo as mudancas.

Dessas trés racas que convivem nesse planeta terra futuro, duas séo o que
podemos chamar de pés-humanas, sendo elas os "Extropianos" - seres abioldgicos,
resultado do upload da consciéncia para chips de computador - e o0s
"Tecnogenéticos" - seres hibridos de humano e animal, frutos do avanco da
biotecnologia e nanoengenharia, tanto Extropianos quanto Tecnogenéticos contam
com o auxilio respectivamente de "Golens de Silicio" — robds com inteligéncia
artificial avancada, alguns deles reivindicam a igualdade perante as outras racas e
"Golens Orgéanicos" — robds biolégicos, serventes dos Tecnogenéticos. A Ultima raca
presente nesse contexto € a dos "Resistentes”, seres humanos no "sentido
tradicional”, raca em extingdo correspondendo a menos de 5% da populacdo do

planeta.



2405

As performances ao vivo do Posthuman Tantra sdo apresentagbes multimidia
baseadas na “Aurora Pés-humana”, contam com videos, aplicagbes computacionais
e eletrbnicas e acles artisticas exclusivas criadas por Edgar Franco em parceria
com os integrantes do grupo de pesquisa Cria_Ciber — Criacdo e Ciberarte, ligado
ao Programa de Pés-graduacdo em Arte e Cultura Visual da UFG. Os efeitos
computacionais em realidade aumentada (RA d&o um carater cibrido as
performances pois criam “ambientes cibridos - que integram simultaneamente o real
e o virtual” (LEAO, 2004, p. 165), o Posthuman Tantra foi uma das primeiras bandas

performaticas do mundo a usar esse recurso no palco.

O ecossistema estético das performances do Posthuman Tantra envolve
fortes aspectos tecnognosticos e propde aproximacdes entre transcendéncia e
hipertecnologia através de uma contextualizacdo baseada na ficcdo cientifica. Ao
mesmo tempo em que repudia a assepsia das imagens publicitarias que induzem ao
consumo e a destruicdo da biosfera perpetrada pelas multinacionais auxiliadas pelas

grandes agéncias publicitarias globais.

Essas performances incluem musica eletrbnica, projecbes multimidia,
narrativa em HQtronica, efeitos computacionais de realidade aumentada (RA) e face
detecting e elementos de magica eletrbnica. Trata-se de um ciberitual que convida
0S expectadores a penetrarem em um mundo transumano de reconexao com a
esséncia césmica, mixando o universo mitico transcendente dos pajés das culturas

ancestrais brasileiras as novas cosmogonias digitais das redes telematicas.

As performances cibridas do Posthuman Tantra tém sido apresentadas em
eventos académicos como 9# ART / 10# ART e 11# ART - Encontro Internacional de
Arte e Tecnologia (Brasilia, 2010, 2011, 2012), 10 Dimensfes da Arte e Tecnologia
(Jodo Pessoa, UFPB, 2010), lll e IV Seminario Nacional de Arte e Cultura Visual da
UFG (Goiania, 2010, 2011), Il FAM - Festival Internacional de Arte e Midia (An&polis,
2011), assim como em eventos importantes do circuito nacional da mdusica
independente como Il Woodgothic Festival (Sdo Thomé das Letras, 2010) e 16°

Goiania Noise Festival (Goiania, 2010).

A performance "Ciberpajelanca”, apresentada no Festival de Performance
Tubo de Ensaios (UnB, Brasilia, 2013) - une de maneira singular aspectos da cultura
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ancestral nativa das tribos brasileiras, sobretudo suas percepc¢des transcendentes
através da incorporacgdo de totens miticos animais e vegetais nos rituais de cura e
energizacdo - as chamadas “"pajelancas" - as novas perspectivas poés-humanas
abertas pela criacdo e incorporacdo de mundos digitais, cosmogonias
computacionais possibilitadas pelo amplo universo das imagens numéricas e da
hipermidia. Os ciberpajés da performance mixam o mundo das realidades vegetais -
acesso a cosmogonias miticas através do uso de entedgenos - com o das realidades
cibridas (criacdo de cosmogonias digitais) gerando um novo corpus transcendente.

Essa performance envolveu mausica eletrbnica digital - tocada com
sintetizadores e controladores midi, musica analbgica:percussbes, projecdes
multimidia: video digital, os j4 destacados efeitos computacionais de realidade
aumentada (RA) e face detecting e elementos de magica eletrénica. Ela constituiu-
se de 3 atos curtos destacando as conexdes possiveis entre 0 universo mitico dos
pajés das culturas brasileiras e latino-americanas pré-coloniais e 0 universo
tecnognostico das hipermidias e da criagdo de cosmogonias digitais no
amplo espectro das imagens numéricas. Os 3 atos do ritual sonoro-performatico

cibrido foram:

1° Ato - Ciberpajelanga - O performer torna-se uma criatura totémica mitica
através do uso de efeitos computacionais de realidade aumentada. A audiéncia
visualiza no teldo o surgimento de 4 bracos de serpentes nas costas do performer
durante o ato, a musica mixa elementos sonoros tribais a digitais e o cantico do pajé

€ entoado pelo performer.
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Figura 1 — Ciberpajelanca — 1° Ato da performance do Posthuman Tantra no Festival Tubo de
Ensaios, Brasilia, UnB, 2013.

2° Ato - A Transmutagdo do Lobisomem Transumano - Os performers,
utilizando efeitos de face detecting e realidade aumentada torna-se lobisomens
transumanos durante o ato. Enquanto cantam e performatizam - de costas para a
audiéncia presente — eles sao vistos no teldao com a face transformada em uma

criatura mitica totémica pés-humana, hibrido de humano e animal.
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Figura 2 — A Transmutag&o do Lobisomem Transumano — 2° Ato da performance do Posthuman
Tantra no Festival Tubo de Ensaios, Brasilia, UnB, 2013.

3° - Penetrando Bioportas Virgens - Simulacdo de abertura e penetracdo
erética de dispositivo biotecnologico aberto nas costas de duas performers. O ato
envolve o uso de efeitos de magica eletrénica maquiagem gore e luzes de leds, além

de um video exclusivo com o qual os performers interagem.

Figura 3 — Penetrando Bioportas Virgens — 3° Ato da performance do Posthuman Tantra no Festival
Tubo de Ensaios, Brasilia, UnB, 2013.

Esse foi apenas um exemplo das performances que o Posthuman Tantra tem
realizado em diversos estados brasileiros, instituindo o campo da ficcdo cientifica e
da tecnognose como ecossistemas estéticos possiveis para a criacdo de

performances artisticas.
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