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RESUMO

O artigo conceitua mobile art e apresenta brevemente algumas obras que refletem sobre
aspectos negativos da ubiquidade dos telefones celulares. Essa contextualizagao inicial
serve de introducéo ao foco principal do texto que é a apresentacdo do processo criativo e
motivagdes poéticas para a geracdo da instalagéo interativa Immobile Art, obra irbnica que
questiona a invasao da privacidade e do espago de convivio social perpetradas pelo uso do
celular. O trabalho, desenvolvido pelo artista multimidia Edgar Franco e inserido no contexto
transmidiatico de seu universo ficcional da Aurora Pés-humana, foi exibido na exposicéo
Instinto Computacional (#8.ART — Encontro Internacional de Arte e Tecnologia, Museu da
Republica, Brasilia, 2009) e no Mobilefest 2009 (MIS, Sao Paulo).
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ABSTRACT

The article describes the mobile art and briefly presents a few works that ponder about the
negative aspects of cell phones* ubiquity. This initial contextualization is an introduction to
the main purpose of the text, i.e. to present the creative process and poetic motivation that
led to the creation of the interactive installation Immobile Art, an ironic work that questions
the invasion of privacy and social environment committed by the use of cell phones.
Developed by the multimedia artist Edgar Franco and inserted within the transmedia context
of his fictional universe Post-human Dawn, the work has been displayed in the exhibit
Instinto Computacional (#8.ART - International Meeting of Art and Technology, Museu da
Republica, Brasilia, 2009) and in the Mobilefest 2009 (MIS, Sao Paulo).

Key words: Mobile Art, Locative Media, Art & technology, Post-human Dawn..

Midias Locativas e Mobile Art: Rapida Introducgao.

Nosso contexto contempordneo tem se caracterizado por uma expansao
exponencial dos processos tecnoldgicos que culmina na obsolescéncia programada
dos produtos, no aprimoramento ou superposi¢ao de uso dos gadgets tecnoldgicos,
assim como na convergéncia das linguagens audiovisuais e comunicacionais
deflagrando um processo de expansdo emergente que podemos chamar de
“hipertecnoldgico”. Sobre o avango tecnolégico humano através das eras Ray

Kurzweil (2007, p.35) relata-nos:
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O progresso tecnolégico no seéculo XIX, por exemplo, excedeu
enormemente o dos séculos anteriores, com a construgdo de canais e
grandes navios, o advento das estradas pavimentadas, a expansdo da
malha ferroviaria, o desenvolvimento do telégrafo, e a invencdo da
fotografia, da maquina de costura, da maquina de escrever, do telefone, do
fonégrafo, do cinema, do automovel, e, claro, da lampada elétrica de
Thomas Edison. O crescimento exponencial da tecnologia, nas duas
décadas do século XX, foi igual ao de todo o século XIX. Hoje, temos
grandes transformag¢des em apenas alguns anos.

A expansao da telefonia celular, a miniaturizacdo dos aparelhos, o avango de suas
tecnologias de transmisséo e recepgao, aliando um sem numero de funcionalidades
e possibilidades € uma evidéncia atual. O Brasil em 2010 contabiliza o numero de
mais de 170 milhdes de telefones celulares, e diariamente consumidores avidos
trocam seus aparelhos por novos com maior portabilidade, camera, memoria
expandida, tecnologia bluetooth, rede wireless, etc. Esses aparelhos estdo se
tornando gradativamente palm tops e esse processo de convergéncia de
funcionalidades € inevitavel. Como sabemos os artistas compdem esse contexto de
rapida aceleracao tecnoldgica e a arte sempre se apodera das ferramentas do seu
tempo, rompendo com suas funcionalidades tecnicistas, buscando imprimir a marca
da subjetividade aos aparatos produzidos por tecndlogos. Dentre as dezenas de
novas modalidades de expressao poética, conectadas diretamente aos recentes
avangos tecnoldgicos, temos a chamada mobile art, uma das categorias das artes
produzidas no contexto das “midias locativas”.
A expressdo “Mobile art” designa certo tipo de produgédo artistica que
transita em um meio mais amplo, também chamado de midia locativa. Por
midias locativas entende-se as midias, ou dispositivos moéveis, voltados
para aplicagdes a partir de um local envolvendo agdo de interagdo a
distancia. Nessa relagao interativa, tanto o dispositivo quanto o espaco e o
usuario sao partes formadoras inseparaveis na agdo. Os principais
dispositivos de caracteristica locativa sdo o celular, o palm, o GPS, os
computadores portateis e vestiveis, bem como aparatos wireless em geral.

(Verbete Mobile Art - Enciclopédia de Arte e Tecnologia do Itad Cultural,
2009).

E bom ressaltar que a expressdo mobile art ndo necessariamente designa arte
produzida com ou para celulares, pois videos e games podem ser criados a partir de
telefones e ndo se caracterizarem como “arte mével” — expresséao utilizada no Brasil
que denota a amplitude do conceito que se conecta muito mais a idéia de
mobilidade/localidade do que ao aparelho celular. Essa categoria artistica esta em
franca expansdo tanto globalmente quanto localmente, nos anos recentes

proliferaram eventos e festivais destinados a chamada mobile art, a maioria deles
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patrocinados por empresas emergentes de telefonia celular, multinacionais
interessadas em utilizar-se das poéticas artisticas como veiculo publicitario para a
promogao de suas marcas. Dentre esses festivais destacam-se no contexto

brasileiro: Motomix, Arte.Mov, Artmobile, Mobilefest e Nokia Trends.

A instalacao interativa apresentada nesse artigo, Immobile Art, curiosamente foi
aceita pela curadoria do festival Mobilefest 2009 e apresentada em sua exposi¢cao
que aconteceu em novembro de 2009 no MIS — Museu da Imagem e do Som, em
Sé&o Paulo. Digo tratar-se de uma curiosidade paradoxal porque Immobile Art, como
verao quando explanarei sobre sua poética, € uma obra que contesta o panorama
mercadolégico desses festivais. E bom frisar que o trabalho foi aceito para uma
edicdo do festival que ndo contou com o patrocinio de nenhuma empresa de
telefonia ou operadora de celulares. Por outro lado, se refletirmos sobre a maxima
do tedrico da comunicacdo canadense Marshall McLuhan de que ‘o meio é a
mensagem”, pouco importaria as empresas de telefonia celular se meu trabalho é
uma critica ou n&o, o que importa é que ele faz uso de seu “meio”, o celular. Digo
isso porque tratarei brevemente no proximo topico de alguns trabalhos que também
criticam varios aspectos relacionados ao uso do celular e a mobilidade e que foram
selecionados para festivais de arte patrocinados por multinacionais da telefonia

celular.
Algumas poéticas que contestam aspectos sociais negativos da ubiquidade.

Um dos trabalhos recentes mais emblematicos a refletir sobre o papel do telefone
movel no cotidiano das pessoas foi a instalagdo de luz e som Day without a mobile-
phone, obra realizada com celulares emprestados por pessoas comuns a convite
das autoras, as artistas estonianas Eve Arpo e Riin Kranna-Rdd6s. A instalacao,
apresentada na terceira edi¢cao do festival Mobilefest, em novembro de 2008 no MIS
— Museu da Imagem e do Som, em Sao Paulo, foi realizada,pela primeira vez em
Tallinn na Esténia, em Setembro de 2007. Eve e Riin fazem parte da Estonian Media
Artists Union.

Na instalagao as artistas convenceram usuarios comuns de celulares a emprestarem
os seus aparelhos pelo periodo de 24 horas para serem pendurados em uma grande

arvore no patio do MIS, a instalacdo também foi realizada em uma arvore proxima a

1186



@ anp ap 19° Encontro da Associac¢do Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas
©

“Entre Territérios” — 20 a 25/09/2010 — Cachoeira — Bahia — Brasil

estacdo Sao Bento do Metr6 de Sao Paulo. A performance interativa de "Um Dia
sem Celular" envolveu uma sinfonia de luz e som entre 19h e 20h do dia 15 de
novembro de 2008, no patio do MIS, quando os visitantes da exposi¢cao foram
convidados a ligar para os numeros dos aparelhos celulares pendurados na arvore.
A artista Riin Kranna-Ra0s, explica as motivagdes poéticas do trabalho:
A obra surgiu da constatacdo de que os celulares, embora uma criagao
recente na histéria da humanidade, viraram uma extensdo de nés mesmos.
Sao extremamente 'viciantes'. Embora saibamos que cada povo tem uma
cultura diferente, o apego e a dependéncia que o celular nos provoca é
universal e muito atual. Por isso, todo mundo entende a piada e a ironia que

a obra propde. E um trabalho sobre o cotidiano de todos nés. (KRANNA-
ROQOS apud EZABELLA, 2008).

No Brasil, a dupla de artistas Fabio FON e Soraya Braz tem desenvolvido uma série
de obras seminais determinadas a discutir o poder invasivo do celular na vida
cotidiana, trés de seus trabalhos recentes merecem destaque: Roaming (2007),
Grampo (2008) e Captas (2009). As trés obras langam mé&o da invisibilidade da
radiacdo eletromagnética emitida pelos celulares e de sensores sensiveis a essa
radiagao para discutir o universo dos dispositivos moveis, mais especificamente dos

telefones celulares e as consequéncias de seu uso no ambito social.

Roaming é um painel de um metro quadrado, gerado a partir da jungdo de uma
placa de aluminio ao fundo e outro de vidro sobreposto a ela, entre estas duas
camadas estdo dezenas de sensores luminosos de radiagdo eletromagnética que
captam as ondas dos celulares das pessoas que se aproximam da instalagao
interativa. Essas ondas invisiveis, como destacam os artistas, ainda sdo motivo de
preocupagao por parte de muitos especialistas da area de saude. Roaming
evidencia a existéncia dessa radiagao invisivel emitida pelos celulares.
N&do ha um consenso cientifico em torno das possiveis conseqiiéncias:
ainda é discutivel se o aparelho realmente pode proporcionar algum risco a
saude. (...) E evidente que uma conclusédo afirmativa sobre o risco dos
celulares nado seria nada interessante para fabricantes e empresas
envolvidas, resultando em prejuizos. No Brasil, ha alguns pesquisadores
como o cientista Vitor Baranauskas, professor da Universidade Estadual de
Campinas, que defende que a radiacao do celular causaria cancer, tumores
benignos e cataratas, principalmente quando o sistema imunolégico do
usudrio esta debilitado. J& a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), na

condi¢cao de uma situagdo ainda ndo-conclusiva, defende cautela no uso do
aparelho (FON, 2009, p..3-4).

Ja o trabalho Grampo amplifica as reflexdes poéticas apresentadas em Roaming.

Assim como no primeiro trabalho o interator estara diante de uma placa de aluminio
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com sensores luminosos de radiacdo eletromagnética, mas dessa vez os artistas
incluiram alto-falantes que também sao acionados pela radiagao eletromagnética
dos celulares e revelam gravagdes de conversas invasivas de pessoas falando em
celulares em locais publicos da cidade de Sao Paulo, gravadas por eles no metrd,
em Onibus, trens e shoppings. As gravacdes foram feitas sem o consentimento dos
falantes intrusivos. Fabio FON e Soraya Braz explicam as inteng¢des do trabalho:
Os falantes pertubadores do trabalho sdo exemplares de uma leva de
pessoas que nao percebem os limites entre o publico e o privado ou os
cédigos tacitos de conduta em alguns espacos sociais. Todos aqueles que
se locomovem pelas grandes cidades ja se depararam diversas vezes com
entusiasmados falantes que relatam pormenores intimos ou pdem-se a falar
mal de alguém, sem que se respeite o direito dos demais de nao
compartilhar daquelas palavras. (...) Entdo, o trabalho Grampo se propde a
atuar poeticamente em resposta ao uso do celular, gerando ruido com as

mesmas conversas intrusivas — voltando-se ao celular com seus proprios
resultados (FON, 2009, p. 9).

A terceira obra de FON & Braz destacada aqui, Captas, esteve presente em duas
exposi¢coes das quais participou também o trabalho Immobile Art, de Edgar Franco:
na exposig¢ao Instinto Computacional (8# ART — Encontro Internacional de Arte e
Tecnologia, Brasilia, 2009) e Mobilefest 2009 (MIS, S&o Paulo). Captas é um
dispositivo vestivel, uma capa que permite ao performer caminhar por lugares
publicos se aproximando de conversas invasivas de usuarios de celulares e
acionando, através de sensores de radiacao eletromagnética, alto-falantes com
outras conversas invasivas pré-gravadas pelos artistas. Captas torna ainda mais
densas as reflexdes dos artistas sobre invisibilidade e intromissao revelando o corpo
indelével das radiagbes eletromagnéticas e as inconveniéncias sociais causadas

pelo uso de telefones celulares.

Outros trabalhos que podem ser destacados por usarem um viés irénico para criticar
a invasdo do espacgo social pelos celulares sdo Society for HandHeld Hushing1
(numa traducdo livre “Sociedade para Calar Portateis”): “o trabalho consiste
simplesmente de cartdes de visita com o propdsito de alertar polidamente (ou nao)
os falantes de que sua conversa ao celular esta perturbando o entorno e ninguém
esta interessado nela”’(FON & Braz, 2009, p.1-2); assim como a série de “celulares
conceito”, alcunhada de Social Mobiles, desenvolvida em 2003 pelo artista Crispin
Jones junto a IDEO, uma empresa britanica de desenho industrial. Os celulares

objetivam diminuir comportamentos perturbadores de usuarios. Um deles, nomeado
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SoMo 1, “é o celular do choque elétrico: ele descarrega uma corrente elétrica que
varia a intensidade de acordo com a altura da voz da pessoa que esta do outro lado

da linha. Quanto mais barulhento, maior o choque “(FON, 2009, p.3).
Descricao fisica da Instalagao Interativa Immobile Art.

O trabalho é composto por um totem de 120 cm com tampa de vidro. Sobre esse
totem esta apoiada uma caixa de acrilico transparente e em seu interior, lacrado na
tampa por dez cadeados, fica o telefone celular que deve estar constantemente
ligado a energia (porta USB de um computador) através de uma pequena abertura

na caixa por onde passa o seu cabo de alimentacéo.

O totem-suporte conta com uma imagem impressa que retrata seres pds-humanos
desenhados por Edgar Franco, inclui ainda um sensor de presencga frontal que
aciona uma luz néon azul interna. Também compde o trabalho um adesivo de piso
(ou parede) que convida o interator a ligar para o numero do celular. O trabalho
contou com a colaboragdo inestimavel da artista Luciana Hidemi Nomura na
execucao do totem e com a consultoria poética dos artistas especialistas em mobile
art Fabio FON e Soraya Braz.

Fotografias da instalagédo logo ap6s a montagem para a exposigéo “Instinto Computacional” —
# 8. ART — Brasilia, 2009. Fotos de Edgar Franco.
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A Poética de Immobile Art.

A motivagdo para criar o trabalho veio da reflexdo critica sobre a quase
obrigatoriedade contemporanea de termos um telefone celular, assim como da
observagédo do crescente numero de festivais de arte-tecnologia patrocinados por
empresas de telefonia celular. Muitas das obras recentes da chamada mobile art
exigem aparelhos de ultima geracdo com tecnologias nem sempre acessiveis a
todos, aumentando o carater elitista desses trabalhos e promovendo

deliberadamente a venda de celulares de "ultima geragao".

EDGAR FRAMNCO
ARTISTA MULTIMIDNA

Modelo 1 de cartdo de visitas com o numero do celular — criaturas pés-humanas de Edgar Franco.

Apesar de ser um artista multimidia que trabalho com novas tecnologias sempre
reneguei o uso de celulares pela invasao de privacidade que significam e pela
despolidez de seu uso diario, rompendo o siléncio em momentos impréprios, desde
reunides de trabalho a eventos sociais. Devido a minha recusa a ter celular, sofro
uma cobranga quase diaria em meu trabalho e circulo de amigos para adquirir um

desses aparelhos.

A poética de Immobile Art surge no momento que atendo a essa presséo social,
adquirindo um telefone celular e imprimindo um novo cartdo pessoal no qual incluo o
seu numero. Esse cartdo é dado a amigos e contatos sempre que perguntem o
numero de meu celular - no entanto ele jamais sera atendido quando ligarem, pois
estara "imovel" inserido em uma caixa de acrilico fechada com dez cadeados no
contexto da galeria de arte. Ao seu lado o meu cartdo pessoal convidando o interator
a ligar para o celular. Ao fazé-lo ele escutara o "toque", uma gravagao de minha voz

dizendo: "Jamais atenderei esse celular, prefiro ressonancia moérfica!”
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A proposta € realmente nunca atender ao celular, tornando-o simplesmente um
icone poético de minha negagdo ao seu poder invasivo. A segunda parte da
gravagao faz referéncia direta a teoria da "Ressonancia Morfica", do PhD em
biologia inglés Rupert Sheldrake. A principio ele teve suas idéias rechagadas por
seus colegas académicos e sempre que dizia que iria "ligar" para alguém era
ironizado por eles, lhe propunham ndo usar um telefone e fazer a ligagao
diretamente por "ressonancia morfica". A ressonancia morfica parte do principio de
que existem campos morficos/morfogenéticos que se assemelham aos campos
invisiveis da fisica — como a radiagao eletromagnética dos telefones celulares — no
entanto esses novos campos ainda nao foram detectados pela fisica, para Sheldrake
(1991, p.116):
Os sistemas auto-organizadores, em todos os niveis de complexidade —
incluindo moléculas, cristais, células, tecidos, organismos e sociedades de
organismos — sdo organizados por ‘campos morficos’. (...) Ressonéncia
morfica é a influéncia do semelhante sobre o semelhante através do espago

e do tempo. A ressondncia morfica ndo diminui com a distancia. Nao
envolve transferéncia de energia, mas de informacéo.

Em esséncia, a poética de Immobile Art critica as exigéncias sociais
contemporaneas motivadas por atos de consumo, assim como o incbmodo causado
por aqueles que n&o se sujeitam a essas exigéncias ou pelos arautos das novas

idéias, como Sheldrake, que sao vitimas da ironia do status-quo.

Modelo 2 de cartédo de visitas com numero do celular — criatura pés-humana de Edgar Franco.

1191



@ an p a p 19° Encontro da Associac¢do Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas
©

“Entre Territérios” — 20 a 25/09/2010 — Cachoeira — Bahia — Brasil

O totem, em que se apodia a caixa de acrilico com o celular, conta com uma
ilustracdo de criaturas pds-humanas — de meu universo ficcional futuro da “Aurora
Po6s-humana” no qual os seres podem comunicar-se por ressonancia morfogenética
—também inclui um sensor de presenca frontal que aciona uma luz néon azul em
seu interior produzindo um brilho na caixa acrilica e ampliando a curiosidade do
interator em ligar para o nuamero do celular. O totem e a luz néon reforgam,

ironicamente, o carater de "culto" do telefone celular na sociedade contemporanea.

Interagao entre duas obras que refletem sobre o poder invasivo do telefone celular na sociedade
contemporénea: Captas (de Fabio FON & Soraya Braz) e Immobile Art. Abertura da exposi¢cao
“Instinto Computacional” - # 8. ART — Brasilia, 2009. Foto de Luciana Hidemi.
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A “Aurora Pés-humana” de Edgar Franco.

A “Aurora Pés-humana” € um universo ficcional multimidia em expansao, ela propde
um mundo emergente baseado na fusdo entre DNA & Silicio, com novas criaturas
que hibridizam humano, animal, vegetal e maquinas. Nesse planeta Terra
hipertecnolégico do futuro convivem trés espécies de seres: os tecnogenéticos
(frutos da hibridizacdo entre humanos, animais e vegetais — possuem corpos
humanimais e podem se assemelhar a formas miticas como centauro & sereia), o0s
extropianos - organismos pdés-humanos abioldgicos, resultado do transplante
(upload) da consciéncia humana para maquinas/chips de computador (eles
conseguem perpetuar infinitamente sua "vida" através desse mecanismo); e
finalmente os resistentes - em menor numero € em extingdo, sdo 0s poucos que
ainda resistem a hibridizagcdo ou ao extropianismo, sao seres humanos no sentido

tradicional.

llustragdo de criaturas extropianas impressa no totem de Immobile Art. Por Edgar Franco.
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llustracdo de criaturas p6s-humanas usada no adesivo de Immobile Art. Por Edgar Franco.

Ao contrario do que possa parecer, esse universo ndo € uma apologia das benesses
tecnolégicas do futuro, nem uma distopia apocaliptica. Ele tem sido usado por mim
para discutir de forma poética — com trabalhos de arte em multiplas midias - algumas
das previsbes de tecndlogos e cientistas sobre o futuro das tecnologias: genética,
nanoengenharia e telematica e de suas implicagbes soécio-culturais e
comportamentais sobre os individuos e o corpo social. Para mim é um divertido
laboratério artistico, onde experimento novos corpos, auséncia de corpos, novos
comportamentos morais se chocando com a moral contemporanea — muitas vezes,

discuto de forma metaférica, a nossa relagao atual com os processos tecnoldgicos.

Immobile Art se insere no contexto desse universo ficcional como se fosse uma
alegoria das criaturas pés-humanas — retratadas nas imagens do adesivo, totem e
cartdes — ironizando formas primitivas e coisificadas de comunicagdo do passado,
pois em meu universo futuro da “Aurora P6s-humana” a comunicagao entre os seres

acontece por ondas ressonantes morfogenéticas.

Por outro lado, se avaliarmos o contexto contemporaneo caracterizado pela
obsolescéncia programada dos objetos, a instalac&o interativa Immobile Art nao é

um trabalho tecnéfobo, mas sim uma obra que reflete sobre a importancia de
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avaliarmos nossas opg¢des de consumo em um momento de crescente aceleragao
tecnologica. Um celular que toca em momentos inapropriados, invadindo minha
privacidade e sossego, ndo me interessa, mas um biochip de conexdo neuronal que
me permita uma comunicagao controlada por emissdo de campos de ressonancia

morfogenética sera muito bem vindo!

Interatores e Immobile Art na exposi¢cao do Mobilefest 2009 — MIS Museu da Imagem e do Som, Sao
Paulo, 2009. Fotos de Edgar Franco.

Criador e criatura na exposicao do Mobilefest 2009 — Museu da Imagem e do Som, S&o Paulo. Foto
de Fabio FON.
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Como visto, Immobile Art participou da exposigao Instinto Computacional (#8.ART —
Encontro Internacional de Arte e Tecnologia, Brasilia, 2009) e do Mobilefest 2009
(MIS, Sao Paulo), sendo destaque em matéria no jornal Folha de Séo Paulo do dia
15 de novembro de 2009.

Fo informatica GUARTA-FTINA, 15 DE MOVEMERD DE M0 FOLEATLE S.PAITO

artista

No Mobilefest, evento de arte digital realizado em Sao Paulo, instalacio
de celular preso em uma caixa com cadeados questiona a cultura maével
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Matéria do jornal Folha de Sdo Paulo destacando a instalagéo Immobile Art.
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Edgar Silveira Franco

Edgar Franco é artista multimidia com doutorado em artes pela ECA/USP e professor do
Mestrado em Cultura Visual da UFG. Sua obra envolve a criagao de trabalhos de ilustracao,
HQ, ciberarte e também o projeto de musica eletrénica Posthuman Tantra. Recebeu mencéo
honrosa no Festival Videobrasil (2001), ganhou o prémio Rumos Pesquisa Arte Tecnologia
(Itau Cultural SP, 2003) e o Troféu Bigorna para os melhores da HQ nacional em 2009.
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