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RESUMO

A pandemia COVID19 torna a desarticulacdo das liberdades humanas parte daquela forma de
controle dos corpos e das circulacdes para além de nossas coleiras digitais moveis. A obra
“MaskVide” (abril/2020-), do coletivo Intervalos & Ritmos, visa debater a montagem via banco
de dados e suas formas de visualizacao em nossa era da neo-biopolitica, especificamente nos
tempos distopicos atuais. Fio condutor a essa experimentacao foram inserts pedagdgicos para
processos de criacdo artistica na virtualizacao humana em necessario confronto entre
ambientes remotos, do fluxo a coleta na Big Data (um posicionamento critico e reflexivo como
metodologia frente aos aparatos em tempos de dispersao - leak’age). O video-apresentacdo
visa compartilhar esses modus operandiem aplicativos livres através de um tutorial (possivel
didatica tecno-poética).

PALAVRAS-CHAVE
Pedagogias Remotas as Artes; Estética do Banco de Dados; Dataveillance; Retdrica
Audiovisual; COVID19.

Introducao

O presente ensaio, por um viés de resumo expandido, tem por meta apresentarmos
no 29° encontro da ANPAP trechos das pedagogias de criacao durante o COVID19
junto ao Grupo de Pesquisa Projet’ares Audiovisuais' desde as metodologias didaticas
em montagem, visualizacao, andlise e composicao no intenso fluxo de dados (Big
Data).

Tomando por base de que a utilizacao dos métodos estatisticos e computacionais para
analise de dados culturais popularizou-se (Manovich, 2013; 2019), buscamos debater
tais referéncias junto a educadores, pesquisadores e/ou artistas no Brasil em duas
frentes do ensino-aprendizagem em Artes: (1) como aplicar essas “novas”
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possibilidades? e (2) como elas operam na ubiquidade digital cotidiana, cada vez mais
atreladas a A.l., em nossa era de neo-biopolitica?

Questdes que norteiam nossas metodologias e didaticas critico-reflexivas quanto a
utilizacao tecnolégica em &rbita, conscientes de que desde os primordios da
computacao estavam atrelados a uma arquitetura de pesquisa militar - taticas de
vigilancia e estratégias quanto a possiveis ataques inimigos (DIETERS, 2010). Esse
percurso histérico aperfeicoou-se no que hoje denominamos dataveillance (SZAFIR,
2015; 2017) e que, durante a pandemia nesse inicio de 2020, o retomamos em forma
de uma didatica tecno-poética. Dessa maneira, confinados na quarentena, auferimos
pedagogicamente relagdes estéticas fronteiricas a chamada Big Data: entre o fluxo dos
dados - sua vigilancia, mineracdo, coleta, controle etc - visualizacdo desses e
(des)montagem - voltados tanto para fins analiticos quanto artisticos. E, frente ao
ensino-aprendizagem das Artes - hoje em ambientes remotos -, qual o estado-da-arte
do remix? Trata-se de um aprofundamento nas experimentacées em que temos
trabalhado ao longo dos ultimos anos junto ao grupo #ir!, onde focamos nos gestos
compositivos da obra de arte através tanto dos materiais coletados na Internet quanto
essas articulacbes em comunhao a grafismos visuais, leituras dramaticas e além.

Assim, dessa reflexdo intelectual coletiva - tanto pratica quanto teérica - nasce o work
in progress “MaskVide”, um projeto artistico-pedagdgico que parte dos gestos de
montagem nas légicas do banco de dados - i.e. coleta, organizacao e (re-
Jprocessamento -, concentrando nessa articulacdo um olhar critico que observa,
remonta e expde sua forma como uma retérica sobre as dispersdées no online, os
distanciamentos ou, talvez de forma mais violenta, as desarticulagdes das liberdades
humanas em favor do controle dos corpos em tempos de neo-biopolitica - de Foucault
(apud Szafir; 2009) a Snowden (2020).

Buscaremos na apresentacao audiovisual, portanto, compartilharmos tal modus
operandi a partir do que aqui denominamos de leak’age tutorial para além de
quaisquer fetiches tecnoldgicos. Tal compreensado veio nao apenas das experiéncias
em torno desses métodos - tanto pedagdgicos quanto artisticos -, mas também
através da entrevista junto ao artista Marc Lee. Ainda que a obra Echolocation (2018)
se utilize das mesmas ferramentas que a cambridge analytica?, ha aqui um principio
flusseriano (2001) de critica ao programado; i.e. o artista posicionando-se com relacao
a tecnologia desde uma subversao da mesma. Veremos, assim, como a arte debate e
reflete as l6gicas do espetdculo no paradigma debordiano: as relacdes entre pessoas
mediadas por esse exponencial fluxo informacional em sistemas de controle e
armazenamento de nossos dados.
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maskvide Quentinha!!l Nossas primeiras
experimentagoes @maskvide . Remix em fluxo (work
in progress) através de uma visualizagao
microscopica das imagens no big data em tempos
de neo-biopolitica*. Formas para contre-Viraliz'agées
@ vigilancia de nossos dados e controle de nossas
circulagdes! #maskvide #datamask
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Figura 1. Visualizacdo de uma das composi¢cdes/ montagens publicadas no Instagram. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B _h96qafF5uk/, acesso em 20 de maio de 2020. Coletivo #ir' em 2020.1:
N1LO, Nilo Rivas, Wilker Paiva e Milena Szafir.

Leak’age Tutorial - compartilhando processos de criacaio em ensino-
aprendizagem das artes audiovisuais

Esse projeto, Echolocation, é enderecado para a globalizacao
de uma maneira que vocé possa explorar facilmente o que
pessoas diferentes de diferentes locais e contextos estao
fazendo no momento. [...] ndo é em tempo real, mas foi
enviado recentemente, nas ultimas horas. (LEE apud PAIVA,
2020)
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No video-apresentacao compartilharemos um escopo tedrico, estético e técnico a fim
de (1) promovermos debate entre educadores, (2) que professores, pesquisadores
e/ou artistas se apropriem desse material para a geracdao de conhecimentos
colaborativos em rede e (3) disponibilizarmos desde as montagens geradas -
visualizacbes dessa particular e especifica criacdo coletiva, automatizadas via
maquinarias (um inicio dessas criagdes encontram-se compartilhadas no Instagram
@maskvide #datamask) - como também o processo automatizado via especificas
ferramentas opensource (programas gratuitos e livres - de c6digo aberto). Para tanto,
incluiremos também nosso video-tutorial do ImageJ - aplicativo que tem como um
dos objetivos desenvolver formas de visualizagao massiva de dados - junto ao plugin
Image Montage (desenvolvido por pesquisadores e artistas do Laboratorio Software
Studies Initiative em fevereiro de 2014 - atualizado e traduzido por mim via licencas
GNU/GPL; a partir do encontro ANPAP estard disponivel para download em
http://www.projetares.art.br).

formas de visualizacao

DIAGRAMAS

dos dados em sistemas narrativos e ndo -narrativos . DISPERSOES
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Figura 2. Imagens dos diagramas realizados durante realizacdo do video-tutorial “Leak’age”, a partir do
Projeto “MaskVide” (Ié-se masquividi) e intervencao urbana “Politica Pop Arte [Live Cinema]” (2018)
gerados automaticamente pelo software ImageJ com auxilio dos desenvolvimentos em cédigo via Lev
Manovich, Matias Giachino, Jay Chow, Wilker Paiva e Milena Szafir. 2020.

Na imagem acima apresentamos um parcial resultado do primeiro més (margo-abril/
2020) junto ao projeto “MaskVide” (@maskvide #datamask) desde materiais coletados
ao desenvolvimento coletivo durante o inicio do confinamento. As etapas dessa
montagem seguem parametros metodolégicos e/ou criativos operados por Weinbren
(2019), Szafir (2010; 2016) e Manovich (2013).
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Na video-apresentacdo apontaremos o passo-a-passo entre a coleta das selfies
mascaradas, o tratamento cromo-estético e as distintas articulagbes possiveis
(montagem/ visualizacdo entre diagramas para decupagem analitica tanto em
sistemas narrativos como em obras nao-narrativas, como também a possibilidade de
inducao ao movimento - animacao - no reverso da engenharia reversa).

Ou seja, entre teoria e pratica, partiremos de uma demonstracdo de formas de
visualizacdo variadas feitas por artistas ao longo ndo somente dos ultimos anos
(contemporaneos processos de criacao no digital), como da vanguarda ha um século.
Tais referéncias, entre o hoje e o ontem, visam apresentar distintas motivagdes: ora
observar os tempos de transicao de um filme, a contagem, a forma, cores etc dos/ nos
planos, ora diagramar painéis de dados imago-culturais (i.e. estudar as diversas
relagcdes através da montagem).

Assim, visamos refletir e debatermos o papel da maquina em nossos dias em que a
visualizacdo é uma engenharia reversa (tendo em vista o fetiche tecnolégico com o
qual tem sido recebido, pelos estudos cinematograficos, tal método automatizado
para filmes e outros objetos midiatico-culturais). A montagem decompondo-se e
recompondo-se em diversas e diferentes obras, a todo instante, no intuito de
compreendé-las/ decifra-las. Sabendo que as légicas do banco de dados e criacao de
painéis (ou diagramas) para visualizacao sao comuns entre artistas ha pelo menos dez
décadas, pretendemos nos orientar em como apropriamo-nos artisticamente das
novas tecnologias:

La magia actual ritualiza otro tipo de modelo: programas. [...]
Programa es un modelo elaborado en el interior mismo de la
transmision [...] Los aparatos forman parte de determinadas culturas,
confiriendo a estas ciertas caracteristicas [ideoldgicas ...] Pero no es
[sélo] esto lo que los caracteriza. [...] actualmente la actividad de
producir, manipular y almacenar simbolos (actividad que no es
trabajo en el sentido tradicional) va siendo ejercida por aparatos. Y
tal actividad va dominando, programando y controlando todo
trabajo en el sentido tradicional del término. La mayor parte de la
sociedad estd empefada en los aparatos dominadores,
programadores y controladores. (FLUSSER apud SZAFIR, 2010:
pp.108-109)

Breve conclusao: as pedagogias remotas em Artes como dataveillance aesthetics

“Control” es el nombre que Burroughs propone para designar al
nuevo monstruo, y que Foucault reconocia como nuestro futuro
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préximo. [...] El lenguaje numérico del control esta hecho de cifras,
que marcan el acceso a la informacién, o el rechazo. [...] Los
individuos se han convertido en “dividuos”, y las masas, en muestras,
datos, mercados os bancos. [...] Es facil hacer corresponder a cada
sociedad distintos tipos de maquinas, no porque las maquinas sean
determinantes sino porque expresan las formas sociales capaces de
crearlas y utilizarlas. (DELEUZE apud SZAFIR, 2017; pp.220-223)

DISPERSOES

Resumo Expandido
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anpap.

OBJETIVOS

Figura 3. “Tornar Visivel o Invisivel”: slide no p&ster ANPAP com as imagens dos trabalhos
“Stream’engramas de uma revolucao” (2016) e “MaskVide” (2020) - ““vigilante[s] mascaradol[s]"*? -
Objetivos junto a geragao do Leak’age (work in progress).

",

Indagamos, portanto: mas, afinal, o que significa Database Aesthetics aos fins
pedagdgicos? Nesses termos, apontam-se caminhos as légicas estruturais do banco
de dados:

Se a concepcao de banco de dados de Manovich, como estrutura
organizacional, é a fundacao arquiteténica da interatividade [...] No
processo, a epistemologia da experiéncia de visualizacao muda: o
espectador torna-se um usudrio [participador]. (WEINBREN,
[2007]2019, p. 247).

Assumimos que a vigilancia e o controle de nossos dados (dataveillance) sao parte
dessa estética que compartilhamos (Szafir, 2014a; 2017; 2018) frente a outras
inquietagdes referentes: em que medida os dados caminham entre os sistemas de
inteligéncia artificial em fluxo e as subversées artisticas? A partir do ensino-
aprendizagem via gestos de montagem e das distintas redes sociais como um
exponencial banco de dados/ colecao disponivel (Benjamin apud Szafir, 2010; 2014b),
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de que forma é possivel afetar o espectador que se dispde a extra-contemplar uma
obra de arte em remix continuo? Se tais ‘estéticas computacionais’ foram criadas para
medir caracteristicas de afeccao, qual a metodologia didatico-poética em Artes para,
flusserianamente, jogarmos com tais comportamentos das pessoas nas tecnologias
em rede (entre paixdes, interesses e engramatizagdes)?

Uma resposta, work in progress, foi desenvolvermos o tutorial Leak’age - modus
operandi do projeto “MaskVide” (2020) -, indo de encontro as experimentacdes
estéticas operacionalizadas entre o laboratério #MESA e ambientes remotos durante
o COVID19 junto ao grupo #ir!

Dessa forma, citando o texto conceitual do “MaskVide” - publicado via email (reply) e
no Instagram em abril* -, buscamos refletir como esses materiais em (de)composicao
auferem valor de reflexao critica da obra de arte ao momento presente vivido:

Now, you're [we are] a particle of this collective database for art
works! [...] #datamask [...] then, take a look at the facial expressions
(and the gazers) under the covered faces from the montage
techniques of those gestures, which ‘engrammatize’ us through our
memory, to the mass visualization in the Big Data... A global (and
specific geographical) context of spatial quarantine (confinement)
and, at the same time, of a 24/7 monitoring of our cellphones
frequency signals (pulses that still pulse) - control and tracking of the
world inhabitants (COVID-19).

"Vide http://www.projetares.art.br

2 empresa responsavel por coletar dados de usuarios do Facebook e fabricar fakes news como forma de estratégia
de campanha de varios politicos ao redor do mundo. Para saber mais sobre o caso:
<https://www.theguardian.com/news/2018/mar/17/cambridge-analytica-facebook-influence-us-election>
acesso em 14/06/2020

3 Vide http://blog.manifesto21.com.br/2009/12/14/towards-a-cellphone-cinematography-part2-another-paper-
approved/ (ou: http://manifesto21.com.br/mestrado/?p=828), acessos em 08 de janeiro de 2010.

4 E disponibilizado a CAPES (coleta PPG Artes/Sucupira) em maio de 2020.

> https://www.instagram.com/maskvide/ , acesso em 20 de maio de 2020.
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