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José Maximiano Arruda Ximenes de Lima

RESUMO

Este artigo analisa um Objeto de Aprendizagem de Artes Visuais desenvolvido e aplicado por
uma professora de uma escola publica em Fortaleza. A pesquisa foi desenvolvida com base
nos referenciais tedricos: a) Barbosa (2008, 2017); b) Efland (2004); c) Pimentel ( 1999); e d)
Autor(2019). Assim, exprime-se o seguinte questionamento: quais as caracteristicas dos
Objetos de Aprendizagem de Artes visuais (OAAVs) aplicados em uma escola publica de
Fortaleza? O objetivo foi investigar os OAAVs produzidos e aplicados por uma professora em
uma escola publica de Fortaleza. Com isso, desenvolveu-se uma pesquisa sobre arte. Os
dados foram coletados por meio de andlise documental. Os resultados obtidos destacam
que o material produzido foi importante e a producdo de material didatico pelo préprio
professor da disciplina; amplia assim, o processo de ensino/aprendizagem.
PALAVRAS-CHAVE

Ensino de Arte; Ensino de Artes Visuais; Pop Art; Objetos de Aprendizagem de Artes. Visuais.

RESUMEN

Este articulo analiza un objeto de aprendizaje de artes visuales desarrollado y aplicado por
un profesor de una escuela publica en Fortaleza. La investigacion se desarrollé en base a los
marcos tedricos: a) Barbosa (2008, 2017); b) Efland (2004); c) Pimentel (1999); y d) Autor
(2019). Por lo tanto, se expresa la siguiente pregunta: ;jcudles son las caracteristicas de los
objetos de aprendizaje de artes visuales (OAAV) aplicados en una escuela publica en
Fortaleza? El objetivo era investigar los OAAV producidos y aplicados por un profesor en una
escuela publica en Fortaleza. Con eso, se desarrollé una investigacion sobre el arte. Los datos
fueron recogidos mediante analisis documental. Los resultados obtenidos destacan que el
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material producido fue importante y la produccion de material diddctico por parte del
profesor de la disciplina; amplia asi el proceso de enserianza / aprendizaje.

PALABRAS CLAVE

Ensenanza de arte; Ensenanza de artes visuales; Arte Pop; Objetos de aprendizaje de artes
visuales.

Objetos de Aprendizagem de Artes Visuais

Alguns professores, além do livro didatico, utilizam Objetos de Aprendizagem de
Artes Visuais produzidos por eles. Essa necessidade de desenvolver seu proéprio
material didatico é crescente e vem do anseio de contribuir com o processo de
ensino/aprendizagem. Esses, em sua maioria, desenvolvem e disponibilizam seus
conteudos em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), geralmente com apoio
do sistema moodle. Esses conteudos sao chamados de Objetos de Aprendizagem de
Artes Visuais (OAAV) e sao definidos por o recurso planejado, concebido e utilizado
com objetivo de auxiliar no processo de ensino/aprendizagem das Artes Visuais e
que possibilite o seu reuso. (AUTOR, 2029). Esses conteudos sao desenvolvidos em
diversos formatos, tais como: videos, textos, sons, animag¢des, PDF, epub. Diante
disso, fizemos o seguinte questionamento: quais as caracteristicas dos Objetos de
Aprendizagem de Artes visuais (OAAVs) aplicados em uma escola publica em
Fortaleza?

Para isso, desenvolvemos uma pesquisa sobre ensino de arte e utilizamos uma
abordagem qualitativa. Observamos e analisamos os Objetos de Aprendizagem de
Artes Visuais produzidos e aplicados por uma professora de Arte em uma escola
publica de Fortaleza.

Para essa producao, precisamos considerar pesquisas desenvolvidas anteriormente.
Elas provavelmente ampliardo a qualidade do material e do processo de
ensino/aprendizagem. A primeira é a contextualizacao, um dos eixos da Abordagem
Triangular de Barbosa (2008); a segunda, as ideias de integracao do conhecimento,
flexibilidade cognitiva, imaginacao defendidas por Efland (2004); a terceira, a fruicao
de Pimentel (2010) e; as caracteristicas dos Objetos de Aprendizagem de Artes
Visuais do Autor(2019) sao aspectos importantes e observaveis nesse cendrio.
Segundo Autor(2019) os Objetos de Aprendizagem de Artes Visuais apresentam as
seguintes caracteristicas: 1) contextualidade; 2) flexibilidade cognitiva; 3)
potencialidade imaginativa; e 4) estética.

Com relagdo a contextualidade, estabelecemos relacao com a Abordagem Triangular,
especificamente ao eixo contextualizacao da imagem. Neste trabalho, nos detivemos
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ao aspecto relacionado as questées em que o objeto artistico é contextualizado,
relacionando-o a primeira caracteristica dos OAAVs. Segundo Barbosa (2008, p. 37),
“a histéria da arte ajuda as criancas a entender algo do lugar e tempo nos quais as
obras de arte sao situadas”. Esse entendimento é reforcado pela autora porque a
compreensao contextualizada da obra de arte amplia o entendimento e a conexao
dos alunos, fortalecendo o processo de construcdao do conhecimento. Essas relacoes
serdo dilatadas a medida que os contextos sociais forem analisados por eles. Essa
ideia de compreender o contexto do objeto artistico também é utilizada por Efland
(2004, p. 214) “El argumento de la integracién del conocimento, en que la
interpretacion de las obras se refuerza con el conocimiento de dmbitos colaterales, lo
que permite al estudiante compreender el contexto de la obra”. Efland (2004)
defende que o estudo de um objeto artistico ndo deve ser isolado dos contextos que
ele pertence ou pertenceu. Aspectos sociais, antropolégicos, emocionais, politicos,
econdmicos e psicolégicos tém influéncia direta e indireta na elaboracdo e
construcao desse objeto.

A outra caracteristica, a flexibilidade cognitiva, que

tiene en cuenta el cardcter complejo y mal estructurado del aprendizaje en
las artes, que requiere el estudio de casos y su interpretacion. Esta falta de
estructuracién se hace evidente en situaciones de aprendizaje Unicas, en
que los juicios no pueden guiarse por las reglas o generalizaciones que
cubren multiples casos. (EFLAND, 2004, p. 214).

Um OAAV que se propde a adotar a flexibilidade cognitiva em seu processo de
ensino/aprendizagem deve apresentar diversas estratégias para que isso aconteca.
Estratégias essas solidificadas no uso da metéafora e da imaginacao. Cada a¢do configura-
se em um estudo de caso, especificamente dos objetos artisticos. Esse estudo nao se
limita a identificar texturas, cores, volume; ela vai além dos elementos basicos das Artes
Visuais. Muitos desses aspectos sdo entendidos pelo aluno, construindo assim, seu
conhecimento. Além desse argumento,

A fruicdo, inicialmente percebida como ato de prazer, ird proporcionar
outras percepgdes do objeto que nao prescindirdo do conhecimento em
constante construcdo. Desta forma a fruicdo pressupord conhecimento e
consequente correlagdo de elementos contextuais. Assim o contato e
percepcdo acerca dos elementos manifestos no tema de estudo
propiciardo uma ampliacdo qualitativa do olhar discriminador e
igualmente questionador de nossos educandos. (PIMENTEL, 2010, p. 213)

A autora defende essa proposta, ampliando as possibilidades, propiciando ao aluno
estabelecer conexdes e, assim, contribuindo para a constru¢cdo do aprendizado.
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Portanto, a flexibilidade cognitiva é a fusdao das ideias da contextualizacao e fruicao,
respectivamente de Barbosa (2008) e Pimentel (2010).

O terceiro elemento, a imaginacao, é definido por Efland (2004, p. 183) como “la
accion o el poder de formar imagenes mentales de lo que no estd realmente
presente para nuestros sentidos o lo que no se ha experimentado”. Essa
potencialidade humana, a qual ele se refere, estabelece conexdes com o uso da
metafora e da narrativa (EFLAND, 2004, p. 214). As metéforas, quando utilizadas no
ensino, facilitam a aprendizagem porque permitem associacdes diversas. “Las artes
son lugares em que los saltos metaféricos de la imaginaciéon se precian por su
potencial y exceléncia estética” (EFLAND, 2004, p. 206). A outra conexao importante é
a narrativa. Bruner (1996, p. 90, apud EFLAND, 2004, p. 205), define narrativa como
uma forma de construcao dos pensamentos humanos. Mas as narrativas, por serem
obras do homem, sofrem influéncias sociais. Em consequéncia disso, uma histéria
narrada pode ter diversas versoes, o que é salutar para o desenvolvimento cognitivo.
Um OAVV que se propde a adotar a imaginagdo em seu processo de
ensino/aprendizagem precisa apresentar atividades para que isso aconteca.
Atividades solidificadas no uso da metéfora e da narrativa. Sendo assim, destacamos,
neste trabalho, a potencialidade imaginativa como a terceira caracteristica. (AUTOR,
2019).

A ultima premissa é o argumento estético. Os valores estéticos dao aos objetos
artisticos um valor cultural. Percebemos esses valores por meio dos nossos sentidos
(EFLAND, 2004). Mas Campello (2010, p. 391) alerta que “ndo existe a ideia de um
Unico valor estético a partir do qual julgamos as obras”. Essa capacidade de julgar
tem que buscar uma linha de trabalho que possibilite ampliar o campo e nao fechar
em uma unica proposta, que muitas vezes leva ao preconceito, limitando essa acao. “
Cabe a Estética a missao de retirar das experiéncias estéticas singulares as conclusées
tedricas universais e propor conceitos para a arte. Ao professor, cabe o papel de
mediar as experiéncias estéticas vivenciadas pelos estudantes|...]” (CAMPELLO, 2010,
p. 392). No caso do OAAV, devemos ter esse cuidado com as imagens que
apresentaremos e, os textos relacionados a essa imagem permitam reflexao ao aluno
e nao uma preferéncia por uma ou outra escola estética. Essa premissa é um
elemento importantissimo na elaboracao desses produtos educacionais, tendo em
vista que os conteudos abordados sao principalmente imagens e suas relacdes. Por
isso, “sugerimos que um OAAV utilize a estética como um dos elementos primordiais
no ensino/aprendizagem. Sendo assim, adotamos neste trabalho, a estética como a
quarta e ultima caracteristica desses materiais educacionais”. (AUTOR, 2019, p. 25).
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A pesquisa ora realizada enquadra-se na categoria de pesquisa sobre arte e tem uma
abordagem qualitativa. Segundo Stake (2011, p. 68), a pesquisa qualitativa

Tenta relatar algumas experiéncias situacionais, geralmente nao em
grande quantidade e ndo necessariamente utilizando as mais influentes. O
pesquisador seleciona as atividades e os contextos que oferecem
possibilidade de compreender uma parte interessante sobre como as
coisas funcionam. A amplitude e a totalidade da experiéncia estudada nao
sao tao importantes quanto selecionar experiéncias que possam ser
consideradas revelacdes perspicazes, uma boa contribuicdo para a
compreensao pessoal. (STAKE, 2011, p.68)

Nossa busca iniciou com a delimitacao do objeto de estudo. Procuramos autores que
fundamentassem teoricamente a nossa investigacao. Dentre os varios pesquisadores
que abordam o Ensino de Arte, escolhemos alguns ligados diretamente ao tema
proposto, tais como: Barbosa (2008, 2017); Efland (2004); Pimentel ( 1999); e
Autor(2019). Além disso, procuramos uma escola publica em Fortaleza que a
professora teria desenvolvido seu préprio material para auxiliar nas suas aulas.

Diante disso, encontramos uma escola com esse cendrio. Entdao, procuramos
compreender o funcionamento dos Objetos de Aprendizagem de Artes Visuais
(OAAV) em uma escola de Fortaleza. Preservar o anonimato da instituicao e de todos
os envolvidos no processo foi um compromisso assumido. Por isso, neste trabalho,
identificamos a instituicdo por Escola A; a professora por Professora A. Os OAAVs
escolhidos foram os desenvolvidos e utilizados pela referida docente no auxilio da
disciplina Arte. Analisamos os materiais desenvolvidos para entender sua concepgao,
funcionamento e caracteristicas.

Muitos OAVVs estdao em pleno funcionamento. Varios professores produzem seus
materiais. Diversas instituicdes utilizam. Mas esses materiais ajudam no processo de
ensino/aprendizagem? Por isso, esse trabalho torna-se importante. Precisamos
investigar essas acdes. Além disso, ndao encontramos, na literatura especifica até
janeiro de 2020, estudos que analisassem a elaboracao e utilizacao desses materiais
em uma escola publica na cidade de Fortaleza. Diante desse cenario, definimos como
objetivo: investigar os OAAVs produzidos e aplicados por uma professora em uma
escola publica de Fortaleza.
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Escola A: aplicacao do OAAV

Apresentaremos os resultados e discussao do OAAV utilizado na Escola A. Nessa
escola, a professora desenvolveu e aplicou com sua turma da disciplina Arte. O
objetivo desse OAAV é auxiliar no processo de ensino/aprendizagem de artes visuais,
especificamente, da Pop Art. Seu conteudo foi dividido em um capitulo com quatro
aulas. Cada aula é um e-book no formato PDF hospedado no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Ele foi distribuido gratuitamente. Os alunos realizaram o
download e utilizaram esse material nas aulas por meio de celular pessoal. O uso de
celular nas escolas de Fortaleza é proibido. Entretanto, a Professora A solicitou
autorizacao da autoridades competentes para utilizacdo. A ideia de utilizar celular
nas aulas é muito interessante. Muitas escolas publicas ndo possuem equipamentos
multimidia. Nas aulas de Artes Visuais, em especial, o uso da imagem é bastante
providencial para o desenvolvimento cognitivo dos alunos. A professora da Escola A
encontrou uma boa forma de superar a auséncia desses equipamentos nas escolas. A
juventude atual, em sua maioria, tem celular. Isso foi observado em sala. A
disponibilizacdo de material didatico no formato PDF possibilita a utilizacdo por
aparelhos antigos, evitando a exclusdao. Mas alguns aspectos negativos foram
observados com o uso do celular. Os alunos nao tinham conexao de internet. Muito
menos a escola. Essa é a realidade da maioria das escolas publicas em Fortaleza. Por
isso, destacamos como positivo a acao da professora em disponibilizar e-book em
PDF. Assim, seus alunos realizaram donwload do material e utilizaram nas aulas e em
casa no modo offline. A Figura 1 é a capa do capitulo 1. Nela, observamos que a
professora destacou cores relacionadas ao movimento Pop Art. E importante que o
material seja desenvolvido com aspectos que remetam ao conteudo que serd
abordado.
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Figura 1. Tela capturada da Capa do capitulo 1T do OAAV.

As aulas foram divididas em conformidade com a necessidade da pesquisa e os
assuntos abordados em cada OAAV distribuidos da seguinte forma: a) aula 1:
movimento artistico da PopArt, senso critico ao tema consumismo, cultura de massa
e influencia da midia no comportamento; b) aula 2: Analisar o desdobramento dessas
manifestagdes, através da visao do Artista Roy Lichtenstein com quadrinhos, refletir a
linguagem das formas artisticas, e produzir procedimentos graficos, como por
exemplo a técnica do pontilhismo; ¢) aula 3: elementos da narrativa visual, processo
de criacdo; e d) aula 4 e ultima do material: sociedade de consumo na
contemporaneidade, cultura visual e como somos influenciados ao consumismo, arte
como fonte do pensamento critico em suas varias manifestacdes artisticas e artistas
contemporaneos que se inspiraram na PopArt.

Observamos que a professora A concebeu seu OAAV com flexibilidade cognitiva.
Uma caracteristica importante para uma escola que pretende acompanhar os
avancos da sociedade e ampliar o processo de ensino/aprendizagem.

A escola, como uma instituicao social inserida num contexto pés-moderno,
ainda mantém uma estabilidade em relacdo ao paradigma tradicional e
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moderno. Indiferente a classe social, hoje, os alunos estdo inseridos numa
cultura pés-moderna, mediada pelos avangos tecnoldgicos, constituindo-
se através das redes sociais de comunicacdo, interagindo com diferentes
linguagens, contextos e intertextos, que rompem com o paradigma
moderno construido em torno de narrativas fixas, lineares e histdricas. Na
atualidade, quase todas as informagdes estdo disponiveis e sao acessadas
pelos meios tecnoldgicos de comunicacao. (LEDUR, 2016, p. 192-193).

O OAAV, em andlise, apresenta os assuntos abordados de forma nao linear. O
docente que utilizar esse material podera iniciar por onde desejar. A sequéncia
elencada pela Professora A foi assim escolhida por questdes estritamente ligadas ao
planejamento de suas aulas. Nao existe uma ordem ou sequéncia na sua
empregabilidade.

Outro aspecto observado é a contextualidade do material desenvolvido. A Professora
A utilizou como base tedrica a Abordagem Triangular. Existiu um cuidado em
apresentar imagem contextualizada e representativa ao assunto abordado. Além
disso, as imagens sao expressivas para alunos do Ensino Médio. Ao produzir um
material didatico, o professor precisa pesquisar imagens relacionadas ao cotidiano
de seus docentes. Caso isso nao seja possivel, ele deveria buscar proximidades para
tornar essa imagem significativa. Com isso, os entrelacamentos contextuais entre a
imagem e a vida dos alunos fortalecem o aprendizado. Na Figura 2, verificamos essa
preocupacao da Professora A. Nela, a autora destacou e contextualizou uma imagem
representativa da Pop Art. Nessa contextualizacao, a linguagem, abordada no texto
principal, foi direcionada ao educando. Nao podemos deixa de destacar a utilizacdo
de bal6es ao lado do texto principal. Esse tipo de recurso aproxima o jovem da
leitura. Nao so6 isso, eles ampliam o conhecimento e provocam nos educandos
desafios reflexivos.

A leitura do discurso Visual, que ndo se resume s6 a uma analise de forma,
cor, linha, volume, equilibrio, movimento, ritmo, mas principalmente é
centrada na significacdo que estes atributos, em diferentes contextos
conferem a imagem é um imperativo da contemporaneidade. Os modos
de recepcao da obra de Arte e da imagem, ao ampliarem o significado da
prépria obra a ela se incorporam. Néo se trata mais de perguntar o que o
artista quis dizer em uma obra, mas o que a obra nos diz, aqui e agora, em
nosso contexto e o que disse em outros contextos histéricos a outros
leitores. (BARBOSA, 2017, p. 82-83).

Esse contemporaneidade foi observada em todo o OAAV. Por exemplo: a Professora
A coloca um baldo, ao lado do texto principal, sugerindo uma reflexdao ao aluno sobre
o consumismo e o modismo. Convoca o educando a observacao de um objeto do
seu cotidiano, a calca jeans. Provoca-os com uma pergunta. Mas essa pergunta
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assume uma forga afirmativa; dificilmente um adolescente ndo tem uma calca jeans.
Essas relacoes, de valores consumistas do cotidiano da atualidade, sao apresentadas
no texto principal do OAAV.

Capitulo 1 - MOVIMENTO POP ART

imagens de pessoas famosas ¢ clementos ¢ imagens do cotidiano da
sociedade ¢ a propria estética popular em scus trabalhos.

o REFLETAL O movimento teve grande accitagdo popular tomando a arte

Quem nédo tem
uma calga jeans

acessivel, popular ¢ um sucesso comercial, a Pop art desafiou a distingdo
cntre a “alta” ¢ “baixa™ artc, porque usava uma iconografia familiar cm

um estilo figurativo, vida cotidiana no estilo d
Ooa as vezes irdnico expondo os valores consumistas ¢ as obscssoes da
st Conhmpoiae.

Asimagens usadas pelos artistas vinham da cultura popular, dos
filmes de Hollywood, desenhos usados na propaganda ¢ nas

Acriticaaculturad i is i décadade 1960 coma
mudanca de habitos culturais adquiridos com a  industrializagio
intensificado com a influencia da midia ¢ da industria cultural, um dos

meios que ate hoje tem grande influencia na cultura de massa ¢ a
televisio em propaganda, novelas, realites shows, radios. jornal
intemet cntre outros.

y 3 Somos influenciados pela cultura de massa do que ¢ feio ou
e SAIBA MAIS! bonito o que st na moda , 0 que todos usam, somos influenciados
consciente ¢ inconscientemente para consumir.
Richard Hamilton
e o O artista da cultura pop Richard Hamilton ¢ famoso por suas
hamilton b que refletem a cultura ¢ a propaganda contemporinca. A
mais famosa obra de Richard Hamilton:

“0 Toma os Lares. il di T
Foate:

Figura 2. Tela capturada do capitulo 1 do OAAV.

Nosso préximo passo foi analisar a potencialidade imaginativa desenvolvida no
material examinado. O texto principal do OAVV e as atividades propostas aos alunos
refletem se sua escolha foi adequada. Para desenvolver a potencialidade imaginativa,
o material didatico precisa conter um texto metaférico e narrativo. Além disso, as
atividades possibilitem o desenvolvimento da imaginacdo. Na Figura 3,
apresentamos a captura de uma pdagina que representa a légica adotada pela
Professora A na construcao de todas as outras paginas.
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Capitulo 1 - MOVIMENTO POPART

téenica que simulava a impressiio barata de produgio em massa das
revistas em quadrinho eas figuras pada, as cores espalhafi
eas formas simplistas com uma narrativa melod ica eimediati

foram usados pra refletir a sociedade de maneira irdnica ¢ bem-
humorada entre os anos de 1950 ¢ 1960.

@ SAIBA MAIS!

io.com.

@F(')RUMO]:

Vocé 1 revistas em quadrinhos? O que mais lhe chama atengdio nal
tér:nica.. X ~ Fo d, | P zeta. drinhos?

DISCUSSAO EM SALA DE AULA

@ ATIVIDADE 01:

Escolha uma imagem de uma pessoa coloque um papel sulfite]

por baixo da fotografia que encontrou na revista e passe o lapis por cimal
da imagem. Vocé verd que o contorno que acabou de fazer ficara nal
folha de sulfite. Reforce com lépis esse contorno. Com a canetinha dej
iponta grossa e o auxilio de umarégua, faga pontilhados por todo o rostof

Q DICA

A pop art sempre
utiliza cores fortes

da pessoa do seu desenho. Escolha a cor que mais The agradar.
( APRESENTAR OS TRABALHOS EM EXPOSICAO NAESCOLA)

¢ vibrantes.

PopiArt

Atrvidade Praticals

AR LIN
Posted by Thais Pacheco | mar 1, 2017 | Afividades Pop Art

Figura 3. Tela capturada do capitulo 1 do OAAV.

Percebemos que a atividade 01 limitard a imaginacdao do aluno. A Professora A
indicou ao aluno todos os caminhos para elaboracao do exercicio. Além disso,
solicitou a escolha de uma imagem de uma pessoa para ser contornada. Ficou assim,
vedado o direito de imaginar outras formas. Criar outras imagens; inclusive, transpor
as regras da Pop Art.

Por fim, as questdes estéticas. “[...] Ao professor, cabe o papel de mediar as
experiéncias estéticas vivenciadas pelos estudantes|...]” (CAMPELLO, 2010, p. 392).
Essa mediacdo também passa pelo material didatico utilizado. Nesse critério,
encontramos em vdrias partes do OAAV um encaminhamento para uma boa
abordagem estética. Na Figura 4, os exercicios, imagens, féruns levam a uma
discussao e mediacao de experiéncias estéticas com a Pop Art.
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Capitulo 1 - MOVIMENTO POPART

FESST

gtk

https://pt wikipedia org/wiki/Latas_de_Sopa_Campbell

FORUMO01:
@ SAIBA MAIS! @

Biografia: Andy Warhol Discutir em sala de aula a citagio de Andy Warhol: "no futuro todos
serdo dial f 15 mi ",

@ ATIVIDADE01:

Refletindo sobre as imagens dos padrdes da industria cultural, FACA|
UMA FOTO (selfs) com seu celular e utilizar o programade edigio dof

bt wikipedia

'mesmo para criaruma imagem inspirada nos trabalhos de Andy Warhol.|

Andy warhol trabalhou com icones de consumismo como as
Spoas Campbell’s famosas nos Estados Unidos e uma de suas
preferidas, a idéia a inicial era a critica a sociedade de consumo, o
movimento Pop art contribuiu para esses produtos vendessem cada vez

frndi £ "

mais, as pessoas d: il com uma publicidade, a

diferenga é que na publicidade tem o apelo para o consumo ¢ em frases
no imperativo convidando o cliente para consumir. Na arte ndo existe
esse apelo para a venda de produto, apenas esta exposto para ser
observado.

Figura 4. Tela capturada do capitulo 1 do OAAV.

O Férum proposto apresenta uma caracteristica importante, o aspecto de
socializacao estética. Na atualidade em que, muitas vezes, estamos distantes
fisicamente por causa do uso de tecnologias computacionais; discutir em sala de
aula, fazer reflexao em equipe; fortalece os entrelacamentos estéticos.

A atividade solicita ao educando foi uma reflexdo sobre industria cultural por meio
de uma producao de uma self. Desse forma, coloca o aluno como centro principal da
imagem. Assim, suas reflexdes poderdao envolver sua postura nas redes sociais;
principalmente, a necessidade de viver virtualmente, a preocupacao com numeros
de seguidores, a sua aceitacao nesse meio.
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Consideracoes finais

Nos (entre)lacamentos construidos dessa investigacao em busca de respostas sobre a
concepcao do Objeto de Aprendizagem de Artes Visuais (OAAV) e sua aplicagao por
uma professora de uma escola publica em Fortaleza, apontamos as caracteristicas
principais de um OAAV. Para fundamentar os conceitos, recorremos a Barbosa (2008,
2017); Efland (2004); Pimentel ( 1999); e Autor(2019). O OAAV analisado apresentou
como tema a Pop Art. Os conteudos e imagens apresentadas correspondem ao tema
proposto. Observamos que a Contextualidade, a Flexibilidade Cognitiva e a estética
foram abordados de forma considerdvel no OAAV da professora. Entretanto, a
potencialidade imaginativa nao foi explorada. Portanto, caso algum professor queira
utilizd-lo em suas aulas; precisa adequar para suprir essa importante caracteristica.
Sugerimos que a potencialidade imaginativa ndo seja negligenciada na elaboracao
de um OAAV. Nessas circunstancias, em forma geral, nos foi dado inferir que a
professora desenvolveu e aplicou em suas aulas um bom material didatico.
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