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RESUMO

Este trabalho é parte de uma pesquisa que buscou dar continuidade e aprofundar
teoricamente a analise de micronarrativas audiovisuais de distintos contextos culturais
exibidas em meios digitais, em sites e redes sociais, quanto aos efeitos de sentido que
provocam e suas possibilidades para educacdo. A partir dos referenciais tedricos e
metodolégicos da semidtica discursiva, do ensino da Arte e da cultura visual enfocaremos,
aqui, uma das producdes de nosso corpus de analise — Alike — quanto as articulacdes entre
as diferentes linguagens e as leituras que engendram. As conclusdes apontam efeitos de
sentido que contrapdem escola, trabalho e mundo adulto versus arte e infancia,
produtividade automatizada versus criagao.
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ABSTRACT

This paper is part of a research project that sought to continue and theoretically deepen the
analysis of audiovisual micronarratives from different cultural contexts displayed in digital
media, on websites and social networks, regarding the meaning effects they arouse and their
possibilities for education. Based on the theoretical and methodological frameworks of
discursive semiotics, Art Education and visual culture, we will focus on one of the
productions of our corpus of analysis - Alike - regarding the articulations between the
different languages and the readings they evoke. The conclusion points to meaning effects
opposing school, work and the adult world versus art and childhood, automated
productivity versus creation,
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Efeitos de sentido em Alike

Muitas vezes precisamos de dispersdes ou pausas para ressignificarmos nossas
relagdes cotidianas, nos distanciarmos da nossa rotina para conseguirmos ver melhor
como estamos vivendo. Neste artigo' analisamos uma producao audiovisual que nos
instigou a refletir sobre essas pausas com foco nas interfaces entre educacdo da
infancia e o mundo adulto orientado por uma légica de mercado que impdem
tempos e praticas voltados para a produtividade e racionalidade. Tais praticas, no
filme, excluem as artes do processo de desenvolvimento e humanizacao de criancas
e adultos.

Alike?, producao audiovisual espanhola, trata-se de um curta metragem 3D, animado
por computador, com duracao de 8 minutos, que recebeu mais de 60 prémios, entre
eles o prémio Goya de Melhor curta metragem de animagao em 2016. Filme dirigido
por Daniel Martinez Lara e Rafa Cano Méndez e produzido por Daniel Martinez Lara e
La Fiesta P.C., Alike tematiza, especialmente, a oposicao entre a sociedade do
trabalho, como algo autémato, e a criacdo. Para apresentar essa oposicao 0s
enunciadores estabelecem uma comparacao entre as formas repetitivas do trabalho
e o sistema educacional, também repetitivo, apresentando a arte (figurativizada nas
linguagens do desenho e da musica) como a dimensao da vida cotidiana que esta
em disjuncao com a rotina de trabalho autdémato e que pode produzir uma ruptura
capaz de reestabelecer a juncao dos personagens com a ludicidade e a criagdao. Nesse
filme, a arte ndo é bem-vinda a escola, mas aparece na rua com acontecimento que
provoca estesias e fratura no cotidiano dos personagens centrais da histéria. H4 uma
juncado entre escola, trabalho e mundo adulto colocando-os em disjuncao com a arte
e com a infancia.

No entanto, a leitura dessa producdo ndo esta limitada a essa oposicao, ela oferta ao
leitor varias camadas paralelas para construcao de efeitos de sentido. Assim, sdo
muitas as possibilidades de interacao com o filme, o que é reiterado pela montagem
que envolve o sincretismo entre diferentes linguagens. Alike suscita
questionamentos sobre o discurso econdmico que busca produtividade a todo
custo, discurso que é apropriado pelo sistema educacional como modelo de
formacao humana.

Para andlise dessa producao audiovisual utilizamos os pressupostos tedricos e
metodolégicos da semidtica discursiva para leitura de textos audiovisuais, bem como
estudos do ensino da Arte e da cultura visual. De acordo com a teoria semidtica
discursiva, todo texto pode ser lido observando o plano de conteuddo - o que o texto
diz; e o plano da expressao - como o texto faz para dizer o que diz, suas qualidades
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sensiveis. Ao analisar a significacdo em uma producao audiovisual, considerada
como um texto ou discurso®, buscamos conhecer o percurso gerativo de sentido
procurando identificar, num primeiro momento (nivel fundamental), as oposicdes
sobre as quais o texto esta construido. Essas oposi¢des criam uma rede de relacoes
que conduzem a transformacdes, a uma narrativa (nivel narrativo). Para entendermos
a organizacdo narrativa é preciso descrever a encenagao, determinar seus
participantes e os papéis que representam. As estruturas narrativas simulam tanto a
busca de valores ou a procura de sentido quanto os contratos e os conflitos que
marcam os relacionamentos dos actantes. No ultimo nivel do percurso gerativo de
sentido, o nivel discursivo, os termos opostos sao caracterizados com temas ou
figuras, que remetem ao mundo natural ou construido. Aqui sao analisadas as
caracterizagdes que revestem as estruturas narrativas e as situam num tempo, num
espaco, com personagens constituidos de determinado modo.

Uma producdao audiovisual, como um texto sincrético, constitui seu plano de
expressao com elementos de varias semioticas, que se articulam para produzir um
todo de significacao. O foco de interesse da analise de um texto sincrético reside nos
efeitos de sentido produzidos pelas relacbes entre as diversas linguagens. O
audiovisual se constitui como um texto sincrético ao estabelecer entre linguagens
visuais, verbais e sonoras um jogo de efeitos de sentido envolvendo o espectador
nos aspectos mais variados de sua capacidade de percepcao. Assim, hd em uma
producao audiovisual um didlogo entre diferentes semiéticas. As articulagdes entre
as diversas semioticas, através da montagem de um audiovisual, produzem pistas
deixadas pelos enunciadores para os enunciatarios. Mas, a recepc¢ao e producao de
sentido sao particulares de cada leitor, pois envolvem o repertério de cada um e a
forma como cada pessoa é “contagiada” pela producao audiovisual.

Alike significa “semelhante” e por ser o titulo do filme da pistas dos efeitos de sentido
que os enunciadores almejaram provocar nos enunciatarios. O que seria o
semelhante na narrativa? O filho semelhante ao pai? Os modos de vida do trabalho e
o funcionamento de uma escola que se limita aos exercicios de cépia? O
automatismo e a produtividade nas relagdes de adultos e criancgas?

O release do filme para imprensa apresenta os personagens como um homem adulto
(Copy*) e uma crianca (Paste), que poderiam ser considerados pai e filho, com nomes
que traduzidos para o portugués seriam Copie e Cole. Tais denominagdes fazem
alusao as operacdes de copiar (control+c) e colar (control+v), muito utilizadas no
teclado do computador, as quais dizem respeito a retirar algo de determinado lugar
e acrescenta-lo tal e qual em outro lugar. Ao nomear de Copy o personagem que
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figurativiza o pai e de Paste, o filho, o filme que tem por titulo Alike, reitera a ideia de
fazer o filho semelhante ao pai.

No cartaz do filme pai e filho estdao entre duas pilhas de materiais, os livros da escola
e 0s papéis de escritorio (Figura 1). Em cima da pilha de papéis do adulto repousa
uma caneca branca e uma pasta preta. Os livros da crianga sao de cor escura e nédo se
distinguem de alguns livros que estdao no inicio da pilha de papéis do adulto. A
crianca é puxada para tras pela mochila pesada, enquanto o adulto a observa. Essa
comparacao e semelhanca entre os pesos carregados por ambos serdo apresentadas
novamente em cenas em que eles caminham pela cidade no percurso que os leva ao
trabalho e a escola.

A film by
Daniel Martiner Lara & Rafa Cano Méndez

Figura 1. Imagem publicitéria do filme Alike. Fonte: https://bmpromocoes.com.br/animacao-alike/

O verbal escrito, presente no cartaz, s6 é anunciado, no filme, depois do inicio da
narrativa. O percurso para apresentacao dos personagens até chegar a exposicao do
titulo do audiovisual conduz o enunciatario ao reconhecimento das interacdes que
marcam o posicionamento dos personagens na trama. Na tela, sobre um fundo
branco, vemos o nome da produtora do filme ao lado de um bonequinho de cor
laranja que parece fugir da cena correndo para o lado contrério.

O quadro seguinte apresenta uma pilha de livros com a palavra SCHOOL escrita no
dorso, em cima desses livros hd uma mochila pequenina, enunciando se tratar de
adereco a ser usado por uma crianca. Nos quadros seguintes, o pai, lentamente, entra
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em uma sala com uma xicara de café na mao, olha para a pilha de livros como se
estivesse acordando para cumprir a rotina de mais um dia. O pai é de cor azul e tem
uma gravata laranja, cores que ao longo da narrativa se alteram para apresentar as
mudancas e reagdes dos personagens.

A escolha das cores azul, para a figura adulta, e laranja, para a gravata bem como
para a figura da crianca, evoca diversos efeitos de sentido tanto por serem cores
complementares, as quais estdo em posicdes opostas nos circulos das cores e
possuem um grande contraste, como pelo tom frio do azul e pelo tom quente do
laranja. E, ainda, a mistura das cores azul e laranja resulta num tom de cinza, que no
filme é associado a monotonia, a algo desprovido de vida.

O pai tem um corpo esguio, pernas compridas, cabeca em formato oval com grandes
olhos arredondados que sugerem um olhar cansado e um nariz de base triangular e
frente retangular. A figura do adulto traz tanto a delicadeza da forma longilinea
quanto a estabilidade das formas do triangulo e do retangulo. Assim, nesse
personagem percebe-se uma combinacdo de tais caracteristicas, o que serd
desenvolvido ao longo da narrativa.

Apds a apresentacao do pai, ha um corte na narrativa para a exibicdao dos nomes dos
produtores — Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Depois, em continuacao, o
pai coloca, um a um, nove livros dentro da pequena mochila escura. H4 uma
sequéncia que enfatiza a repeticao de colocar os objetos na mochila até apertar bem
para fechar de forma a comportar todos os livros. Em seguida é apresentado mais um
elemento do cenario que define a atuacdao dos personagens, ao lado da pilha de
livros, em simetria, hd uma pilha de papéis. Em cima dos papéis, repousa a caneca de
café e uma pasta de trabalho de cor preta.

Na sequéncia, por traz do pai, surge uma maozinha e duas pernas finas, uma perna
no chao e outra no ar anunciando movimento. A crianca entra correndo, cai no chao,
levanta a cabeca com um sorriso grande nos labios, corre e desaparece para voltar de
bracos abertos para o abraco nas pernas do pai. Abraco que nao ocorre porque a
mochila pesada de livros Ihe cai as costas, enviada de cima pelo pai. Inicialmente, ha
uma reacao de espanto na crianga, para depois sair cambaleando com o pesado
acessorio.

A crianca é representada na cor laranja, em tom forte e vibrante, se comparada as
demais cores que compdem o quadro. No designer desse personagem predomina o
formato circular, bem definidos na apresentacdao das partes do seu corpo: cabeca,
grandes olhos e nariz pequeno, todos arredondados. Tais formatos evidenciam
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efeitos de sentido de um personagem fofo, simpdtico, delicado e bem humorado. A
cor laranja, em conjuncdo com as formas circulares, apresenta a crianca para o
enunciatario conferindo-lhe efeitos de sentido de alegria, inocéncia e movimento.

O movimento inicial do personagem é interrompido quando a crianca é parada pela

colocagdo da mochila pesada em suas costas. Ela segue para o lado direito,

pendendo com o peso da mochila, enquanto o pai toma um gole da xicara de café,

pega a pasta preta, que estd em cima da pilha de papéis, e sai da cena pendendo

para um lado com o peso da pasta. No quadro seguinte apresenta-se o titulo do
g

un

filme, Alike, grafado em cinza com as letras em azul, e “i", em laranja,
figurativizando o pai e o menino no contexto monétono e cinzento das demais

letras.

Até esse momento é ressaltada a oposicao adulto X criancga, representada pelo corpo
em movimento da crianca em contraposicao a formalidade e precisao de
movimentos do adulto. H4, também, a apresentacao da tematica trabalho - escola
como componentes que sao simétricos em seus contelidos e pesos.

O filme ndo tem a presenca da linguagem verbal oral, mas a musica, que acompanha
as cenas, parece atuar descrevendo os estados de animo dos personagens e dando
ritmo as performances narradas. A musica instrumental, composta por uma
orquestra especialmente para o filme, é mais um actante na construcao da narrativa.
Em ritmo radpido pai e filho caminham pela cidade para chegar a escola e ao trabalho.
Para Chion (1990) os meios audiovisuais nao se dirigem s6 ao olhar, o espectador é
convocado a ler a produc¢dao com uma atitude perceptiva transensorial denominada
pelo autor de “audiovivision”. O valor de uma imagem é constituido pelo sincretismo
entre o que se pode ver e o som que a envolve. Juntos som e imagem criam um
efeito audiovisual.

A cidade é apresentada pdlida, em tons pastéis de um cinza azulado e um cinza
alaranjado, quase um sépia. Tudo com um aspecto desbotado e uniforme: prédios de
igual formato, pessoas andando rapido, carros. A musica em ritmo acelerado
acompanha a caminhada de Copy e Paste, que pendem o corpo para carregar o peso
dos papéis. Chion, analisando a presenca do som no cinema, salienta que a musica

expresa directamente su participacion en la emocion de la escena,
adaptando el ritmo, el tono y el fraseo, yeso, evidentemente, en
funcién de cédigos culturales de la tristeza, de la alegria, de la
emocion y del movimiento. Podemos hablar entonces de musica
empatia (de la palabra empatia: facultad de experimentar los
sentimientos de los demas) (CHION, 1990, p. 15).
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A musica é rapida como é o trafegar de carros e o caminhar de pessoas, forma como
a cidade é apresentada para o enunciatério. O ritmo da musica em sincronia como o
ritmo das imagens evidencia a ideia de tempo que consome aqueles que transitam
pela cidade ou se destinam ao trabalho. No entanto, hd uma quebra nesse ritmo que
sera marcada por outra musica e outra cena.

No percurso da caminhada, entre prédios de tons pastéis, podemos ver uma arvore
de copa avermelhada, plantada no centro de um gramado verde, em disjun¢do com
as demais cores do entorno (Figura 2).

Figura 2. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cena do filme Alike, 2015. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

Ha um musico, em frente a arvore, e o som de um violino faz Paste interromper sua
caminhada. Estesia provocada pelo contagio, no qual a musica chega aos ouvidos e
aciona o corpo todo para o fazer parar diante do musico. Paste solta a mochila
pesada e brinca de ser ele proprio o musico, mas é interrompido por Copy, que
recoloca a mochila em suas costas e aponta o caminho para a escola.

Sobre essa fratura no cotidiano da crianca, provocada pelo encontro com o violinista
e sua musica, lembramos Greimas, que tratando da imanéncia do sensivel, ressalta
que a apreensdo estética configura-se no percurso particular do sujeito e envolve o
desencadeamento de sensacbes em que “0 espaco organizado da percepcao se
converte em uma extensao biomatica em que todas as espécies de sinestesias sao
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possiveis” (GREIMAS, 2002, p. 70). Essa interligacdo entre sensa¢des é anunciada por
esse autor como um enriquecimento da comunicagao do sujeito com o mundo.

Nas cenas seguintes, os personagens caminham cambaleantes com seus pesos e
chegam ao destino, de um lado a escola e do outro o trabalho (Figura 3). Prédios de
cor acinzentada, onde entram puxando suas pesadas bagagens. Outros adultos e
criancas entram nos prédios, imagem aérea que os mostra como formigas rumando
em filas para os respectivos destinos.

Figura 3. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cena do filme Alike, 2015. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

Dentro dos respectivos prédios, Copy e Paste ocupam seus lugares. Copy ocupa uma
mesa, retira uma pilha de folhas da pasta, em cima da mesa ha uma maquina de
escrever. Recebe em seguida outra pilha de papéis. Olha para os papéis e se
descolore, passa do azul para um cinza desbotado, efeito de sentido que demonstra
o seu estado de humor diante do trabalho repetitivo. Copy datilografa, com rapidez,
e outros funciondrios sdao apresentados em mesas iguais, exercendo semelhante
trabalho. Enquanto isso, Paste ocupa uma mesa escolar, na mesma cor da mesa de
Copy, um mével ndo adequado ao seu tamanho pois deixa as suas pernas sem que
alcancem o chao. As salas, da escola e do trabalho, sao apresentadas em um mesmo
quadro, dividido ao meio, presentificando uma organizacao espacial, simetricamente
semelhante (Figura 4).

ISSN 2175-8212 - Anais do 29° Encontro Nacional da Associacdo Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas.
[recurso eletrénicol. RODRIGUES, Manoela dos Anjos Afonso; ROCHA, Cleomar (Orgs). Goiania: Anpap, 2020.

3240


https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

Figura 4. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cenas do filme Alike, 2015. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

Nos quadros seguintes, enquanto o adulto datilografa textos, a crianga recebe uma
folha tracejada para repeticao das letras do alfabeto, mas desenha a arvore de folhas
vermelhas e o violinista. A folha de desenho é apresentada a um adulto,
provavelmente o professor, que entrega uma nova folha tracejada para cépia de
letras. Apesar da acao do adulto, e de ficar em disjuncdo com a atividade de copiar
letras, reacdo exposta em expressao facial, Paste continua com sua cor laranja e passa
a copiar letras em meio a desenhos (Figuras 5,6 e 7).

£

Figuras 5, 6 e 7. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cenas do filme Alike, 2015. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

No escritério, a rotina repetitiva é apresentada, em varios quadros, com a presenca
de um reldégio que marca a passagem do tempo. Enquanto o tempo passa o pai se
mostra mais e mais curvado, até se reanimar com a expectativa do término da
jornada. No texto Los retos de la educacion en la modernidade liquida Bauman
(2007) reflete sobre a relacdo dos sujeitos contemporaneos com o tempo. O tempo é
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um valor para o sistema de producao. Expressées como “tempo é dinheiro” sao
representativas dessa atribuicdao de significados, em decorréncia disso toda demora
ou espera se transforma em estigma de inferioridade. E preciso, entdo, que o adulto
produza o maximo em menor tempo e que a educacgao das criancas as habilite a se
transformarem em adultos produtivos. Nesse processo adultos e criancas sao
moldados para atender as exigéncias da producdao em menor tempo, sendo
desconsiderado em sua subjetividade e criatividade.

Ao final do dia Copy (descolorido) encontra Paste (ainda laranja), os dois se abracam
e Copy volta a ficar azul (Figura 8). Neste momento do filme os enunciadores deixam
o entorno todo claro e sem outros elementos para enfatizar o encontro entre pai e
filho que transforma a cor/animo do pai.

Figura 8. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cena do filme Alike, 2015. Fonte:
<https://www.youtube.com/watch?v=kQjtk32mGJQ>

Os dias transcorrem em igual rotina, a passagem de tempo é representada pela
reiteracao da arrumacao da mochila com muitos livros, pela apreciacdo do violinista
interrompida pelo pai que leva a criancas a escola, e por mais e mais copias de letras
do alfabeto em folhas tracejadas. A repeticdo das agdes traz como consequéncia
mudangas na crianga, que passa a ser apresentada com semblante triste e cor
desbotada. Em um dos quadros, que representa a transformacao na performance da
criancga, Paste estd saindo triste da escola e o pai percebe a mudanca no estado de
humor do filho. O encontro ao final do dia ja ndo é tao euférico quanto no inicio da
narrativa (Figura 9).
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Figura 9. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cena do filme Alike, 2015. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

No escritério, Copy reflete sobre a tristeza da crianca e analisa as folhas de atividades
realizadas por Paste em dias anteriores, uma sequéncia que apresenta desenhos em
meio de letras e, ao final somente letra grafada forcadamente. Nos dias que seguem,
no caminho para escola, Copy percebe o automatismo com que Paste deixa que ele
ponha a mochila em suas costas. A mudanca de cor durante o abraco entre os
personagens se torna mais dificil de ser realizar.

A preocupacao do pai desencadeia um processo de observacao do caminhar
cotidiano da crianca, Paste caminha de forma automatica e descolorida para a escola,
e isso provoca uma mudanca na performance do personagem adulto. Copy percebe
a falta de espontaneidade do filho e o automatismo com que aceita os pesos da
escola e o convida a ver o violinista. Os dois chegam ao local e encontram a arvore de
folhas vermelhas em seu gramado verde, mas ndo ha musica porque o violinista nao
estd mais |3. Diante da decepc¢ao de Paste, Copy resolve ser ele mesmo o violinista,
resgatando um gesto de infancia realizado por Paste nos encontros com o violista.
(Figura 10). O jogo simbdlico do pai faz com que o filho sorria e retome sua cor
alaranjada mais forte. Nesse momento Copy entra em conjun¢ao com a infancia e
com a arte e, dessa vez, é ele quem contagia Paste.
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Figura 10. Daniel Martinéz Lara e Rafa Cano Méndez. Cena do filme Alike, 2015. Fonte:

https://www.youtube.com/watch?v=kQjtK32mGJQ

O filme termina com o abraco de Copy e Paste, os personagens sdao apresentados em
plano de conjunto em que aparece a arvore de folhas vermelhas, a grama verde e os
dois em suas cores azul e laranja bem vivas. Nos fotogramas seguintes, a camera vai
se distanciando em um plano geral em que eles aparecem coloridos em meio a
cidade descolorida. Outros pais e criangas passam por eles descoloridas. O final do
filme parece indicar que é preciso comover as pessoas tanto para as especificidades e
os maravilhamentos da infancia como para viverem experiéncias cotidianas com a
arte.

Consideracoes finais

Muitas sao as relagdes presentes nessa producao audiovisual. Um adulto (pai) que
ora estd em conjuncao, ora estd em disjuncdo com uma crianca (filho). A escola, em
seu modelo tradicional, centrada na repeticao e preocupada com o ensino da escrita
de forma repetitiva estd em conjuncdo com as praticas repetitivas do mundo do
trabalho, realizadas pelo adulto. Diz o poema de Loris Malaguzzi que as criangas sao
feitas de Cem linguagens, “mas roubaram-lhe noventa e nove. A escola e a cultura
lhe separam a cabeca do corpo” (EDWARDS; GANDINI; FORMAN, 2016, p.21). E 0 que
acontece na escola de Paste, em que a referéncia a um processo de alfabetizacao nao
considera a escrita como uma linguagem que se mostra e apreende em praticas
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culturais. Na pratica docente apresentada, a escrita ndo tem funcdo social de
expressao e comunicacdo, e as letras se tornam apenas marcas sem significados,
repetidas a exaustao.

A arte, em especial a musica, é a fratura do cotidiano que faz com que Copy reflita
sobre sua relacdo com Paste e ocorra uma mudanca de atitude. No entanto, a
experiéncia estética da crianga tanto ao desenhar como com o violinista na praga,
nao é valorizada. No final ha uma transformacdo e humanizacao desencadeada pela
arte, tanto na crianca em sua exploracdao do mundo, quanto no adulto em retomar
valores que o aproximam do filho.

Ao analisarmos o percurso gerativo de sentido identificamos, no nivel fundamental,
algumas oposicdes, tais como adulto x crianca, automatismo x criacao,
trabalho/escola x arte. Tais oposicoes sao representadas pelo uso da cor, como na cor
laranja da crianca que fica desbotada quando em disjuncdo com a ludicidade e a
arte, que aparecem como caracteristicas da infancia. Tal cor desbotada, apagada
também é representativa da tristeza em detrimento da coloracdo mais viva e forte
atribuida a alegria. Outro exemplo da mesma natureza é a coloracao azul do adulto,
que fica cinza quando em disjuncéao com as tarefas repetitivas do trabalho e volta ao
azul mais vivo e forte quando abraca a crianca.

A respeito dos efeitos de sentido que uma producdo audiovisual, como um texto,
pode provocar em quem o assiste, Landowski diz que,

Quando os textos sao ‘textos’ propriamente ditos, seu sentido nao
procede, inteira e diretamente, daquilo que eles ‘sao’ enquanto
‘textos’. Ele depende, ao mesmo tempo, dos pontos de vista de
leitura adotados por cada um, isto é, da posicao de cada leitor,
enquanto ator num universo de praticas em conflito. (LANDOWSKI,
2001, p. 30).

Apontamos para o par adulto/ crianca salientando as caracteristicas da infancia,
como algo que tem se tornado invisivel para os adultos, sejam eles pais ou
professores. Na maior parte da narrativa predomina a imposicao de tempos e
conteudos alheios aos interesses e desejos da crianca, considerados como principios
para uma boa educacdo. As interacdbes com as linguagens artisticas e com
brincadeiras, formas pelas quais as criancas se apropriam do mundo cultural, ndo séo
consideradas como valores euféricos pela familia e pela escola. Ainda, os sujeitos em
suas individualidades, repertério e preferéncias estéticas parecem aniquilados pelo
excesso de papéis, representado pelos documentos do escritério e pelos livros que
enchem a mochila da crianca. A arte, no filme o desenho e a musica, aparece, entao,
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como um modo de ressignificar as relagdes cotidianas, de reconectar os personagens
com a vida.

Notas

T Este artigo aborda um dos videos analisados no projeto “Micronarrativas audiovisuais: fragmentos do cotidiano
e seus efeitos de sentido para a educa¢do” que contou com bolsa de Produtividade em Pesquisa do CNPq (PQ-
2018-2021) e teve a participagao, em suas diferentes etapas, de orientandos de pds-doutorado, de doutorado, de
mestrado e de bolsistas de iniciacdo cientifica BIC-PRAE/UFRGS, PIBIC/CNPg-UFRGS, BIC/UFRGS e PROBIC-
FAPERGS-UFRGS. A assessoria musical para analise dos videos foi de Luciano Garofalo.

2 Alike é um curta metragem de animagao dirigido por Daniel Martinez Lara e co-dirigido por Rafa Cano Méndez.
A equipe de Alike foi formada por ex-alunos da Pepe School Land. O curta é um projeto pessoal dos diretores com
antigos alunos. A producédo de "Alike" foi realizada com o sistema operativo Linux e utilizando Blender como
software principal, para a modelagem, animacéo, renderizacdo, composicdo e edicdo. Informacdes disponiveis
em: <http://alike-short.blogspot.com/p/about.html> Acesso em: 18 maio. 2019.

3 Sobre texto e discurso os autores referem que “(...) por extrapolacdo e a titulo de hipdtese que parece fecunda -
,0s termos discurso e texto tém sido empregados para designar igualmente processos semidticos nao
linguisticos (um ritual, um filme, um desenho animado sdo entdo considerados discursos ou textos), ja que o
emprego desses termos postula a existéncia de uma organiza¢ao sintagmatica subjacente a esse género de
manifestacdo” (GREIMAS; COURTES, 2016, 144).

4 Informacdes disponiveis em: <http://alike-short.blogspot.com/p/press.html> Acesso em: 12 jun. 2020.
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