
 

 



 

 



 

 

                                                 
1 Stelarc (1946 - ), artista australiano, usa próteses, robôs, sistema de realidade virtual, internet e 
biotecnologia para explorar alternativas de interfaces para o corpo. Ele se interessa pela arquitetura 
evolucionária do corpo e maneiras possíveis de reconfigurá-lo através de implantes e exoesqueletos. 
http://web.stelarc.org/ 

http://web.stelarc.org/


 

 

                                                 
2 Marcel-lí Antúnez Roca (1959 - ), artista catalão que parte de performances no anos 1980 e 90, com 

foco na atualidade em performances mecatrônicas. 



 

 

                                                 
3 Rafael Lozano-Hemmer (1967 - ), artista mexicano-canadense, reside em Montreal e é conhecido pelos 
seus inúmeros projetos em espaços urbanos e galerias com o uso de tecnologias analógicas e digitais. 
 



 

 



 

 



 

 

 

 

                                                 
1 O presente artigo tem como referência a publicação OLIVEIRA, Andréia Machado. Aspectos biológicos e 
afetivos em arte e tecnologia. Porto Arte: Revista de Artes Visuais. Porto Alegre: PPGAV-UFRGS, jan-

jun, 2019; V24; N.40 e-93550 e-ISSN 2179-8001. DOI:  https://doi.org/10.22456/2179-8001.93550. 
2 Pesquisa realizada com apoio do Edital Pesquisador Gaúcho/FAPERGS. 
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