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PEDAGOGIA CULTURAL NO “XADREZ JOGO DA VIDA”
NARRATIVA DE EVENTO ARTISTICO

Leisa Sasso / PPG Arte — Universidade de Brasilia

RESUMO

Esse artigo é um fragmento de minha dissertacdo de mestrado apresentada em 2014 na
Universidade de Brasilia, uma narrativa de pedagogias culturais a partir do jogo de xadrez e
suas conexdes com as visualidades e a arte realizada em escola publica na periferia do DF.
Esse evento pedagdégico, uma peca de teatro apresentada no CCBB de Brasilia em 2005
possibilitou o compartiihamento e interconexdes de saberes entre artes visuais, historia,
artes cénicas, matematica, sociologia além da danca e de um dialogo entre os contelddos
curriculares com as vivéncias do dia a dia dos estudantes potencializando empoderamento
politico dos sujeitos inseridos no projeto bem como a consideracdo da critica as estruturas
de poder e acomodacéo sujeitos.

PALAVRAS-CHAVE
pedagogia cultural; fronteiras do conhecimento; xadrez; empoderamento dos sujeitos; critica
social.

SOMMAIRE

Cet article est un fragment de ma these de maitrise qui a eu lieu en 2014 a I'Université de
Brasilia, un récit de pédagogie culturel d’aprés le jeu d'échecs et de ses connexions avec les
visualités et l'art qui on eu lieux dans une école publique dans la périphérie du DF au Brésil.
Cet événement éducatif, une piéce de théatre, présentée au CCBB a Brasilia en 2005 a
permis le partage du savoir et des interconnexions entre les arts visuels, I'histoire, les arts du
spectacle , les mathématiques, la sociologie au-dela de la danse et le dialogue entre le
contenu du programme avec les expériences du jour le jour des étudiants, renforcant
l'autonomisation politique des sujets insérés dans le projet ainsi que I'examen de la critique
des structures du pouvoir et de I'hébergement du sujet.

MOTS-CLES
pedagogie culturelle; frontieres de la connaissance; les échecs; I'autonomisation des
individus; la critique sociale.
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Este artigo apresenta a narrativa de uma préatica de pedagogia cultural entendida
como um entre-lugar na fronteira das visualidades e nela inserida a arte, de saberes,
de movimentos corpdreos e de subjetividades. Esse evento pedagdgico produziu
novas possibilidades de didlogos curriculares que ampliaram a critica as relacdes de
poder estabelecidas na sociedade e se aproximaram da realidade dos sujeitos
inseridos nesse processo de construcdo de saberes a partir do jogo de xadrez
contextualizado em uma peca teatral no &mbito de uma escola publica na periferia

de Brasilia.

E nesse contexto que trabalhamos a histdria ligada as lutas de poder, de dominagio
e emancipacao dos sujeitos que ganham visibilidade ou se tornam invisiveis e outras
possibilidades pedagdgicas de construcao do olhar. Para Fernandez e Dias a virada
da visualidade, termo cunhado por Thomas Mitchell em 1995, amplia a compreenséo

desse momento uma vez que:

[...] ndo se circunscreve somente a proliferacdo das imagens, nem se
restringe ao visivel, refere-se antes as maneiras de ver, aos
fenbmenos do olhar, ao que se faz visivel e ao que permanece
invisivel, a viligancia oOptica e a visualidade cultural. Entram nestas
discussbes tanto as imagens como os discursos, as palavras, os
objetos, as instituicbes, 0s corpos, 0S meios e as midias.
(FERNANDEZ; DIAS. 2014, p. 102-103)

Esses dialogos se estabeleceram nesse espaco entre visualidades -culturais,
educacdo, historia, politica e relacbes matematicas para criar agenciamentos e
participacéo efetiva dos estudantes na criacdo de uma experiéncia estética que se
preocupou com aspectos da vida cotidiana como religido, inclusdo, raca,
desigualdades sociais e culturais bem como abracou a comunidade em uma pratica

de ensino transformadora da arte na educac¢éo e na educacao por meio da arte.

Aos fatos

O planejamento de aula para o 3° ano do Ensino Médio inclui Optical Art, esse
conteldo sobre arte abstrata deve ser trabalhado em seus aspectos estéticos e
artisticos, entretanto, relacionar a ilusao 6tica que o movimento artistico remete aos
aspectos da vida como a ilusdo do consumo, politica, seguranca entre outras

abordagens mais sociais para a questdo do logro, devaneio ou falsas esperancas
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pareceu-me estar em consonancia com a pedagogia cultural e remete as
consideracoes Freireanas de considerar em sala de aula questbes cotidianas e
posicionamentos criticos diante da realidade. Foram esses aspectos que decidi

priorizar no meu trabalho.

Da estante para a mesa de trabalho alguns catalogos e livros sobre o tema
rapidamente se amontoaram. Imagens e suas referencias foram pesquisadas na
internet. Alguns nomes bastante conhecidos como: Bridget Riley, Cruz-Diez,
Raphael Soto, Vasarely, Frank Stella, Ellsworth Kelly, Moholy—Nagy, Escher foram
digitados. Além dos trabalhos desses artistas é possivel também encontrar: Julio le
Parc, Franco Grignani e Castellani. Diante das imagens da optical art, uma

representacao recorrente: o jogo de xadrez.

Em 2005, ha nove anos, a internet comecava a invadir nossas vidas e a investigacéo
de imagens passou a fazer parte de nossos planejamentos. Venturelli, um ano
antes, afirmava que “o futuro chegou e com ele percebemos que a cada nova
invencdo, o homem muda um pouco. Essa questdo nas Artes Visuais tornou-se
preponderante” (2004, p.151). A internet efetivamente modificou completamente a
nossa vida profissional, ndo tanto por ter facilitado os planejamentos de aula, mas

por possibilitar 0 acesso a inimeros artistas.

A pretensdo era também mostrar aos estudantes a influéncia desse movimento
artistico de meados do século XX nos artistas contemporaneos, além de retornar ao
modernismo, voltar a Marcel Duchamp uma vez que ele também tinha se dedicado
ao xadrez. Entre os objetivos do trabalho estava fazer com que os estudantes se
inspirassem nesses artistas, a fim de recriar outras possibilidades de composicées e
cromatismos. Da mesma forma, fazia parte da estratégia pedagodgica possibilitar
relacdes entre o conteudo de artes ao contexto historico das obras analisadas, a fim
de tentar compreender como essa forma de representacdo artistica se afirmou
naguele momento. Vale lembrar que, a época, as influencias da abordagem
triangular atingiam a maioria dos arte-educadores deste pais. Essa metodologia de

trabalho entende que a prética pedagdgica deve contemplar elementos da Estética,
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da Historia da Arte e da Critica e também da producéo artistica. Contudo, a pratica

se mostrou mais abrangente do que eu poderia imaginar.

bY

Na noite anterior a investigacdo da internet, o bailarino Damidan Mufioz se
apresentara no Teatro Nacional inserido no programa do Festival Internacional da
Nova Danca. Em uma cena do espetaculo, Mufioz contracenava com dezenas de
pés de alfaces plantados sobre o fundo negro do chdo do palco, sob uma luz que as
ressaltavam, alternando o verde limdo com o preto, formando um enorme tabuleiro
de xadrez. Essa cena instigava a outras possibilidades artisticas como um enorme

tabuleiro com pecas humanas encenando uma partida de xadrez no palco do CCBB.

A parceria com a professora do turno noturno, Ghisa Porto, viabilizou a nossa
inscricdo no Festival de Teatro na Escola promovido anualmente pela Fundacgéo
Athos Bulcdo. A partir desta demanda, em 2003, foi criada a Trupe de Teatro da

escola “Os Sobrinhos do Seu Tidao”.

A utilizacdo da arte para abordar o contexto s6cio econémico dos estudantes de Sao
Sebastido ja tinha sido explorada anteriormente em sala de aula e nas criacdes
cénicas, muitas delas influenciadas por Augusto Boal. A utilizacdo da técnica do
teatro do oprimido ajudou na compreensdo das relacbes de poder entre os
personagens. Trabalhar dessa forma na montagem teatral, além da producéo
coletiva de textos, trazia a tona questdes sociais que faziam parte da realidade dos
estudantes e que careciam de critica e de analises mais aprofundadas. Uma chance
de promover a discussado sobre a identidade dos estudantes e sobre a sociedade

gue os define, molda e, ao mesmo tempo, 0s exclui.

Assim nasceu o espetaculo “Xadrez Jogo da Vida”, concebido a partir da
necessidade de se trabalhar os conteudos das artes visuais e relaciona-los com
outras expressdes artisticas e a outras disciplinas curriculares, a fim de produzir um
ambiente favoravel a reflex@o e a critica entre os estudantes. Esse espetaculo abriu

o Festival de Teatro na Escola, no final do ano de 2005, no palco do CCBB.

Entre 2003 e 2005, a demanda dos estudantes para integrar a trupe foi enorme.

Normalmente, trabalhdvamos com uma média de 40 estudantes, que foram atores,
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cenodgrafos, figurinistas, sonoplastas, contrarregras, assistentes de direcdo
totalizando mais de 50 pessoas envolvidas diretamente com o espetaculo. Nunca
fizemos prova de textos para selecionar atores. A tonica do trabalho era incluir o
maior nimero de estudantes no processo de criagcdo, para ampliar a atuacdo da arte

como possibilidade de transformacéo da educacao.

As alfaces de Mufoz, essa inspiragdo, esse insight, possibilitaram colocar 33
estudantes/atores em cena, todos sobre um tabuleiro de xadrez confeccionado em um
tapete de 6,5 metros quadrados. Essa pratica inclusiva nos obrigou a escrever o texto
e a projetar cenarios que possibilitassem a participacdo de todos, invertendo, assim, a
ordem convencional de montagem. Nesse caso, primeiro construimos o cenario que
possibilitava a participacdo de todos, inclusive de uma cadeirante, a Lurdinha, depois

reunimos o grande grupo de atores e, por ultimo, escrevemos o roteiro.

Os estudantes precisavam adquirir mais desenvoltura no palco, para tanto,
convidamos Giovane Aguiar, bailarino e coredgrafo, para participar das oficinas de
preparacdo de atores. Como voluntéario, ele participou, por quase 6 meses, dos
ensaios e colaborou conosco na montagem do espetaculo. Juntos, identificamos
algumas questbes importantes que norteariam os seis meses de trabalho. Como

segue:

e O espetaculo serd educativo ou artistico? Definimos que o0 processo seria
educativo, mas, que o espetaculo deveria ser artistico. As oficinas deveriam
ser norteadas pela afirmacdo da identidade dos estudantes, pelas relacdes
gue se estabeleceriam entre 0s personagens e que o espetaculo deveria ser
apresentado de forma estética.

e Teremos todas as pecas/atores no tabuleiro? Sim, todos os estudantes
deveriam ser protagonistas para que se pudesse trabalhar a autoestima. Isso
significava um problema relacionado a “poluicdo” da cena e os resultados
estéticos que pretendiamos. Para que a visibilidade do espectador ndo fosse
comprometida, alternariamos personagens ajoelhados e reverentes, sentados

e em pé; com focos de luz para enfatizar as jogadas que seriam encenadas.
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e Qual o0 espaco para cada pecga se mover? Dividimos o espaco do palco pelo
n° de casas de um tabuleiro de xadrez, considerando o espa¢o ocupado pela
cadeira de rodas de uma estudante portadora de uma doenca muscular
degenerativa. Lurdinha representou a Rainha Branca, peca importante do
espetaculo, em todos os sentidos. Peca importante para se trabalhar as
relacbes de limites e possibilidades dos atores, peca importante para se
trabalhar a incluséo de portadores de necessidades especiais na escola e na
vida. Alguns meses apo0s a apresentacdo do espetaculo, Lurdinha faleceu.

Aqui cabe um paréntese que toca a quest&o da possibilidade da arte na educacéo. E
possivel, mais do que isso, é necessario desconstruir conceitos relacionados aos
limites fisicos, étnicos, culturais, de faixa etaria, de género entre outros aspectos
possiveis de serem abordados. Tavin, em seu manifesto epigrafico, afirma ser a
arte/leducacédo um projeto politico onde “Arte/Educadores ajudam estudantes a
examinar, entender, desafiar como individuos, instituicbes e praticas sociais sao
inscritas diferentemente no poder; a expandir condi¢des para a liberdade, igualdade
e democracia radical” (2011, p.153). O mesmo autor defende a arte/educacéo
engajada e socialmente justa que leva a sério a no¢cdo de pedagogia publica e de
cultura visual (Idem). Por meio do projeto foi possivel incentivar a integracdo das
varias areas de conhecimento e as realidades visuais dos estudantes. Atualmente,
me dou conta de que o que realizamos, em termos de pratica pedagodgica, teve
pretensfes mais amplas do que o0 que apontavam as teorias da época. Essas
abordagens da Arte/ Educacdo foram nos EUA, o DBAE, e no Brasil, Ana Mae

Barbosa com sua abordagem triangular. Osinski define sua esséncia:

A esséncia do DBAE, com suas quatro disciplinas basicas, esta
relacionada as quatro atividades mais importantes que podem ser
feitas com as artes visuais: pode-se criar arte, perceber e reagir as
suas qualidades, entender seu lugar na histéria e na cultura e,
finalmente, pode-se fazer julgamentos razoaveis sobre a producdo
artistica, entendendo as bases sobre as quais esses julgamentos séo
feitos (OSINSKI, 2002, p.109 e110).

As atividades que podem ser feitas com artes visuais segundo essa abordagem nos
pareceu limitada e disciplinarmente restrita. Transcender esses aspectos que

definem o DBAE, segundo Osinski, foi um processo natural, haja vista que néao
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partimos de uma obra pronta fruto da producéo artistica instituida. Partimos do zero

e consideramos a realidade dos estudantes para a construcéo do texto.

Ha que se fazer, contudo, uma autocritica. O maior problema foi que a proposta nao
partiu dos estudantes e sim foi minha, da Professora Leisa Sasso, que levou a ideia
pronta, ou seja, reconheco que assumi a posicdo autoritaria, pés-moderna. A maioria
dos estudantes nem sabia jogar xadrez. Quando optamos abordar determinado
aspecto do curriculo, necessariamente estamos excluindo outras possibilidades,

como sustenta Tourinho:

[...] se extraem da cultura os fragmentos que serdo objetos do
conhecimento[...] Inclui-se excluindo e vice-versa. A crescente
participacdo dos estudantes nos processos de construcdo curricular
tem exigido uma reflexdo que vai além das decisbes e escolhas para
incluir a negociagdo, a mediagéo e a intervencéo. [...] Mesmo cientes
da importancia da negociacdo e da mediacdo para a construcdo de
curriculos, a intervencdo de professores ainda se ressente da
auséncia da voz dos estudantes como contribuicdo nos processos de
definicdo sobre o qué deve ser ensinado. (TOURINHO, 2008, p. 71)

Foi preciso romper o preconceito dos estudantes com relacdo ao jogo de xadrez,
considerado um jogo dificil, que exige muita concentracdo, cujas partidas sao longas
e monédtonas. O caminho foi relacionar as jogadas e a partida como um todo com as
batalhas da vida diaria. Outras dificuldades: a resisténcia ao novo e o medo do
desafio, o apego ao conteudo curricular do corpo docente e discente; o imediatismo
da vida contemporéanea que impede uma leitura reflexiva dos acontecimentos,

diminuindo assim, a capacidade de critica e de concentracao.

Envolver a escola no projeto foi outro grande desafio, pois significava enfrentar o
conservadorismo do corpo docente que dificulta, muitas vezes limita, a
interdisciplinaridade ou transdisciplinaridade. Contamos apenas com 0s colegas que
se sensibilizaram com a proposta e se dispuseram a relacionar o conteudo

obrigatério com o projeto “Xadrez Jogo da Vida”.

Em virtude da caréncia de ferramentas digitais na escola, as oficinas de xadrez
foram ministradas nos finais de semana, abertas a comunidade, pelos professores
gue abracaram o projeto e os voluntarios do Clube de Xadrez local. Como o

processo de aprendizagem do jogo de xadrez foi inserido no curriculo de
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Matematica, Historia e Artes, em um més, todos os integrantes da trupe “Os
Sobrinhos de Seu Tido” ja sabiam jogar. A proposta de jogar xadrez acabou
envolvendo a escola e 0 que se observou foi que os préprios estudantes ensinavam

0 jogo aos colegas.

Jogo davida

O cerne dessa proposta pedagdgica foi relacionar noticias ou fatos histéricos com o
jogo de xadrez, a fim de entender as relacbes de poder que se estabelecem na
sociedade. Quis também que os estudantes produzissem seus préprios jogos
inspirados na optical art dos anos 60 e 70 do século XX, a fim de cumprir o conteddo

da disciplina estabelecido pelo curriculo obrigatorio.

Os estudantes trabalharam em 2D, para a producéo dos tabuleiros, e em 3D na
escultura das pecas do jogo, utilizando materiais diversos, reciclando objetos , como
tocos de vela, tampinhas plasticas e metalicas, pedacos de ceramica, vidro, papel,
papeléo, tecidos, cabos de vassoura, biscuit, argila, gesso e, infelizmente, isopor. O
resultado foi muito satisfatorio e varios trabalhos chamaram a atencdo. Um deles era
um tabuleiro de madeira com pecas de tampinhas de plastico. O Rei foi
representado pelo presidente Lula, a rainha por Dona Marisa, o bispo por Bento XVI
e 0s pebes eram soldados, os Dragdes da Independéncia. De fato, foram muito
interessantes as relacdes que os estudantes estabeleceram entre as pecas do jogo,

suas potencialidades no jogo, com as personalidades da época.

Em outro trabalho, o tabuleiro e as pecas foram produzidos com caixas de papelao.
A torre foi associada a Nike, o cavalo foi associado a um veiculo moderno, o bispo a
uma cruz, a rainha a uma boca - segundo o estudante a boca era seducéao para ele-,
o rei era figura de Bin Laden de um lado, George Bush de outro. Os pebes eram
cozinheiros. Perguntado sobre a relagcéo estabelecida, o estudante respondeu: “Meu

pai € cozinheiro, logo meu pai € um pedo na vida real, com pouco poder”.

Em outro tabuleiro: indios (vermelhos) de um lado contra os Colonizadores (brancos)
do outro lado, o estudante escreveu: “na histéria os colonizadores venceram, mas no
jogo os indios ainda tem chance”. Outro trabalho atraente foi produzido no verso do
uniforme escolar. Era portatil, em tecido, com as pecas esculpidas em tocos de
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em artes pldsticos

velas, todas guardadas em um saquinho de pano que o estudante carregava para
todo lugar que ia. Outro estudante produziu um tabuleiro de xadrez distorcido
inspirado pelos artistas da Optical Art, impossivel de se jogar. No dominio da
pedagogia critica, a ilusdo O6tica foi associada as relagcbes ilusérias de uma
sociedade sem desigualdades sociais, sem discriminacbes e aparentemente bem
construidas pela razdo e pela ciéncia. A partir dai, os estudantes passaram a

abordar questdes éticas e procedimentos morais, sociais e culturais questionaveis.

de estudante do 3° ano do Ensino Médio.

O professor Allan Alves Ferreira, analisando a experiéncia do ponto de vista
matematico, contou na sala dos professores que, de posse dos tabuleiros de xadrez,
foi possivel ensinar o jogo aos estudantes, o que movimentou suas aulas. Ainda
segundo ele, foi possivel, por meio dos tabuleiros de xadrez, explorar o calculo das
medidas das diagonais do quadrado e a semelhanca dos triangulos que se formam
em consequéncia dessa divisdo que resulta em dois triangulos retangulos

congruentes (iguais) e, a partir dai, outras equacdes matematicas foram exploradas.

O professor de Historia Fernando Rios acabou se envolvendo tanto com a proposta
gue se tornou também ator, representando o rei preto no espetaculo. Apresentou
aos estudantes algumas das versfes histéricas para a criacdo do jogo de xadrez.
Uma dessas versodes foi aproveitada como o primeiro ato do espetaculo. Além disso,
fez uma retrospectiva de guerras e batalhas travadas pela humanidade e os motivos

gque as desencadearam e as armas utilizadas.
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O objetivo foi relacionar a historia e a diversidade cultural ao jogo de xadrez, criando
um elo de identificacdo e relacionando os interesses e as relacdes de poder que
levam as guerras. As formas de representacdes e entendimento dos estudantes
dariam sentido as batalhas que seriam encenadas no jogo espetaculo. Efland afirma
ser facil perder de vista o sentido da arte como meio que possuem 0S seres
humanos para realizar seu proprio espirito, através de acdes e produtos de sua
imaginacgéao (2002, p.385). O produto da imaginacéo dos estudantes se construiu em
um processo de significacdo e de convergéncia conceitual que uniu sua producao

artistica com a visualidade do contemporaneo.

Estimulados, os estudantes relataram suas pelejas. A luta pelo espaco no 6nibus
lotado, nas ruas sem calcadas, empurrar a cadeira de rodas de casa até a escola, a
concorréncia desigual no vestibular, a batalha para conseguir o primeiro emprego,
vaga para estagios, o preconceito, o estigma da condig¢éo social. Além dos conflitos
tipicos da adolescéncia, como a primeira namorada, autorizagdo dos pais para sair
com 0S amigos, guerra com 0 corpo, as espinhas, o cabelo, o peso, a altura, as
regras, a menstruacao, a falta de liberdade de escolha, os trabalhos da escola, a
escolha da profisséo, as dificuldades de relacionamento com o irmao mais velho e o

mais novo. Enfim, a dificil travessia da juventude.

Durante o processo das oficinas, os estudantes conseguiram extrapolar o universo
criado pelas regras do jogo, transformando-as em modelo de estudos de situacdes
concretas. Eles também desenvolveram o pensamento l6gico, abrangente e
profundo, o que tornou o jogo de xadrez mais sedutor. Essa oportunidade criou um
ambiente adequado ao desenvolvimento das habilidades de julgamento,
planejamento, imaginacdo, antecipacdo, memodria, vontade de vencer, paciéncia,
autocontrole, espirito de deciséo e coragem. A criatividade, objetividade, inteligéncia
e organizacdo metddica do estudo também foram habilidades necesséarias para a

criacdo do texto que foi montado a partir de situacdes relatadas pelos estudantes.

Nesse ponto, a utilizacdo da técnica do teatro do oprimido ajudou na compreensao

das relacfes de poder entre os personagens e definiu posturas que transformavam
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uma peca fragil em uma peca forte, dando visibilidade a cultura dos sujeitos que nao

estdo no poder e estimulando um descontentamento com a inércia social .

Associado ao teatro do oprimido, o teatro do absurdo foi utilizado como instrumento
necessario para dar o carater comico, exagerado e absurdo estabelecido nas
relacbes de poder entre os personagens. Refletida no texto e nas improvisacdes da
histéria do xadrez, a abordagem do teatro do absurdo imprimiu graca aos assuntos

austeros e graves tratados em cena.

Além do jogo de xadrez em si, um outro obstaculo pedagdgico foi a danca. Apesar
de a proposta ter partido dos préprios estudantes, dancar significava se expor ao
ridiculo, especialmente para aqueles que ndo dominam a técnica. O auxilio e a
experiéncia do bailarino e coredgrafo Giovane Aguiar permitiram, em quatro meses
de ensaios, definir a movimentacdo dos atores de acordo com as caracteristicas de
cada peca do jogo de Xadrez. A desmistificacdo do conceito de danca e o enfoque

na qualidade dos movimentos foi a tbnica das oficinas de danca.

A oficina de danca e preparacdo de atores deu o0 norte ao trabalho da investigacéo
da trilha sonora que também foi escolhida pelos estudantes e definida a partir dos
movimentos das pecas de xadrez. A torre, com movimentos muito limitados e
pesados, necessitava de um som cadenciado, lento e bem marcado. O cavalo tinha
movimentos cortantes, como o som da guitarra. O bispo se movia na diagonal de
acordo com uma musica mais solene (a fada branca era fluida e leve enquanto a
bruxa negra era mais enigmatica e firme, os bispos branco e negro eram rigidos). A
rainha e o rei eram elegantes, altivos, o que exigia uma musica mais elaborada. Os
pedes se movimentam ao som quebrado do hip hop. Nesse sentido, as oficinas de
danca foram decisivas, definindo os atores para cada personagem de acordo com o
perfil e a adaptacdo aos movimentos. Os figurinos das pecas foram desenhados por

uma estudante. Outra foi responsavel pela maquiagem de 36 atores
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Fotografia de Demian Neri da peca Xadrez Jogo da Vida, 2005

A identificagéo das pecas do jogo de xadrez vertical foi obtida com a estilizagdo das
pecas e inspirada na abstracdo geométrica de Malevich, para facilitar a costura e
para indicar os movimentos das pecas. Os pedes eram pontos, um pequeno
guadrado que sintetizava o movimento da peca para ajudar os atores na
aprendizagem do jogo. As torres, retangulos que se moviam na vertical e na
horizontal respeitando o0 movimento da peca do jogo. Os cavalos foram
representados por triangulos e assinalavam o movimento em L das pecas. Os bispos
foram representados por um X ou por uma cruz, e também demonstravam o seu
movimento. As rainhas foram representadas por um circulo que indicava mobilidade
total no tabuleiro. Os reis foram representados por um quadrado maior que o dos

pedes para indicar a sua mobilidade reduzida e a sua importancia maior no jogo.

O texto foi construido na mesma sequéncia dos movimentos de uma das partidas do
maior enxadrista brasileiro Henrique da Costa Mecking, “o Mequinho”, contra Alvez,
em 1965. No jogo, Mequinho estava em desvantagem, mas 0 mestre conseguiu
fazer com que um de seus pebdes chegasse ao final do tabuleiro do adversério e
transformando-o em rainha. Dessa forma, ele conseguiu reverter a situacao critica
em que se encontrava. Essa histéria € o proprio roteiro do texto do espetaculo
teatral. Nas oficinas de criacdo de texto, os estudantes escreveram muitos relatos,
como o do corte da luz na casa de um deles e do “gato da luz do vizinho” que

precisaria ser feito para poder ver a novela da noite. Essas historias inspiraram 0s
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dialogos. As experiéncias vividas, o contexto da cidade de S&o Sebastido, a
distribuicdo de lotes no Governo de Joaquim Roriz, a vida sofrida dos pais dos
estudantes que vinham de outros estados para tentarem melhorar de vida em

Brasilia também fizeram parte do texto.
QUADRO (1) Dialogo entre personagens — lote — texto da peca teatral.

PEAO PRETO — Eu ndo entendo nada do que vocés estfo falando. O que sei
€ que sai do nordeste em um pau de arara, “t6” aqui em Brasilia tentando ganhar um
lote, e até agora sé arrumei filho para sustentar, e uma dor nas costas de tanto lavar

roupa.
PEAO BRANCO C4 X PEAO PRETO B5

PEAO BRANCO — Ganhei o lote do governo porque “t6” inscrito a mais tempo
gue tu, mas ja me arrumei aqui em Brasilia, o outro lote, que ganhei tava no nome

da minha mulher. Mas a mulher € minha e os lotes também. Ai dela se disser nao.

As comunidades evangeélicas também relataram suas experiéncias. Desses

relatos extraiu-se:
QUADRO (2) Dialogo entre personagens — dizimo - texto da peca.

BISPO BRANCO - Teu dias de agitador das massas acabaram. Esse
trabalhador cré que Deus é a solucdo e que s6 a sua misericordia liberta. Vai na

igreja, paga seu dizimo regularmente, e € isso que importa.
PEAO PRETO F5 X BISPO BRANCO E4

PEAO PRETO — Eu quero é aproveitar a vida, vou gastar o pouco que tenho
comprando material escolar pros meus filhos, porque conhecimento é o que se leva

dessa vida. N&o déa pra bancar a igreja. Sinto muito.

Na verdade, o projeto conseguiu alcancar um dos seus objetivos, o mais dificil, qual
seja, relacionar o jogo de xadrez a arte, a matematica, a histéria, a lingua

portuguesa e a sociologia. O trabalho também teve como objetivo transformar o
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processo educacional em uma atividade coletiva, ética e humana e, dessa forma,

utilizar a arte como instrumento de sensibilizagéo.

A reflexdo sobre o papel das pessoas na sociedade esta presente em todo texto do
“Xadrez, Jogo da Vida”. O trabalhador pedo, assalariado, urbano ou rural, o
estudante, o desempregado, o militante politico, o professor, o cientista, a violéncia,
a religiosidade, a discriminacdo social e de género, o poder e a ética sdo
personagens na vida real e também o foram, em 2005, no palco do CCBB.

Em todo esse processo, os estudantes ampliaram o conceito do que seja o jogo de

7

xadrez. O xadrez, como jogo, € esporte, competicdo, expectativa, divertimento,
higiene mental, repouso. Como ciéncia € técnica, estudo, investigacao,
descobrimento, invengdes. Como arte pode ser beleza, imaginacdo, emocao, critica,

guestionamento, éxtase, espetaculo e vida.

Refletindo sobre o processo de recriacdo de mundos que, afinal, € uma das
possibilidades da criacdo artistica, observamos que a construcdo do espetaculo
proporcionou aos estudantes a oportunidade de se perceberem como atores
protagonistas das transformacdes sociais que almejam para si proprios, para suas
familias e para a sua comunidade. A culminancia da peca teatral ocorre quando um
estudante pobre consegue 0 acesso a universidade. Entretanto, transformar esse
fato aparentemente banal em um evento magnifico nos custou levar em
consideracao que, no contexto de Sao Sebastido, esses episodios sdo raros e que
essas referéncias ndo povoam o cotidiano das familias e, portanto, sao
espetaculares. Uma tipica situacdo onde o0 sujeito ordinario se percebe
extraordinario, o Super-Heroi que se torna referéncia para os moleques da rua,

recria seu mundo e inspira outras possibilidades de ascensao social.
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